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Beste allemaal,

Alweer zjn er 3 maanden vergaan en hebben jullie nu het tweede nummer in handen van het “mieuwe’ fanciub ma-
gazine. Sedert mijn vorige editorial is er veel veranderd: we zjin druk bezig met regionale en landeljke activiteiten
en vooral: de club is flink ‘groter geworden'. Ook zjn we nog steeds in bespreking met Paramount over het ver-
Kkrijigen van een officiéle’ status en de recﬁcan over het verﬁande!en van Paramount merchandise. Daar moeten
Jullie nag een beetje geauld voo aag War Jullie Star Trek spuﬂet;es vews
Ik jullie verder nog eveg né chille ot

T
i Ll {
RETELLY e UL T

on'kome, ande, nmg;um {dus praktisch nu!) in de winkels
te liggen. Over het algemeen zjn we (alle ﬁ'awesf er heel goed over te spreken . Je leest er meer over in dit
nummer, maar ik verkiap alvast dat het hoofpersonage een “vrouweljke* kapitein is: Kathryn Janeway genaama,
gespeeld door Kate Mulgrew. A tough cookie, zoals ze dat in het Engels zeggen. Na de pilot en & afleveringen kan
Ik wel zeggen dat ik haar erg goed vind. Maar oordeel zelf: Op een regiomeeting, of door straks de banden zelf te

kopen,

Signing off...

Jacqueline Coté
Ukgever Asn dit nummer werkten Advertentie explontatie Redbelie aores:
‘The Flying Outch’ mee: Jacqueline van Gog Henk Hettinga Verhejstraat 95
Reasele: Irene Batelaan Godelieve Higers 010-4555174 3131 DR VIAARDINGEN
larso ‘Scatty' Calixto Hinke Boer Ton de Koning Dk Van Dooren B.Y
Karl-Heinz van Hardeveld : Jacqueline Coté Jaap Moerman Viaardingen Ulterste mzenadabium
Henk Hettinga Dalida van Dessel Sidney Smeets Sincters:- 260 Bindh Kooy
René van Os Henk Groenendjjk Myranya Werlemann ot : 31 juli 1995
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In de boeken GENE RODDENBERRY THE
MYTH AND THE MAN BEHIND STAR
TREK en STAR TREK CREATOR: THE
AUTHORIZED BIOGRAPHY OF GENE
RODDENBERRY hebben we gelezen hoe Gene
als ziener optrad in een (televisie)land van blin-
den. We hebben gezien hoe hij vanuit het vak van
politie luitenant begon in de business van scena-
rioschrijven en hoe hij langzaam uitgrocide tot
televisie producent van naam.

Star Trek was zijn creatie en dat
werd hem niet altijd in dank
afgenomen. Daarom nam hij ook
altiid eer aan waar hij die krijgen
kon. Maar in zijn latere jaren, vooral
die net voor zijn overliiden, zag hij in
dat er toch meer was in zin per-
soonlijkheid dan het behalen van eer
voor vergane glorie. Hij had inzich-
ten en wijsheden opgedaan over de
jaren heen, waarvan het zonde zou

zijn als de wereld om hem heen daar
niet op zijn minst eens van kon
vernemen.

Met die opzet kwam Yvonne Fern in
het spel. Yvonne was een journa-
liste die door Gene en Majel zelf uit-
gekozen was om mee te werken aan
een laatste akte van Gene's leven.
Deze laatste akte zou niet een
fysieke beschrijving zijn van Gene in
ziin laatste maanden, maar veel

ST CONVERSATION

eerder een optekening van zijn
gedachten, van zijn kennis en van
zijin  wijsheden, die dan ook
filosofisch van aard zijn.

The Last Conversation is dan ook
niet zo maar een boek over Gene
Roddenberry geworden. Als je de
overige twee boeken het eerst
leest en dit als laatste, heb je een
voltooid drieluik over Gene in je han-
den. Maar daar waar de eerste
twee over feitjes gaan, gaat dit
laatste over levenswijsheid en
menselijk inzicht. En Gene had bij-
zonder veel te vertellen in zjn laat-
ste dagen.

Desalniettemin is dit boek niet altijd
even makkelijk te lezen. Het leest
niet als een bloemlezing van zijn
gedachten. Het leest veeleer als
een weergave van een psycholo-
gisch en filosofisch uitgedachte visie
van de huidige toestand en de
toekomst van het menselijke zijn.
Yvonne moest Gene altiid vragen
stellen want uit vragen kwamen
antwoorden die misschien wel zeer
onverwachte wijsheden naar boven
zouden brengen. Gene zou dan over
haar vraag nadenken en de vol-
gende morgen zou hij met haar zijn
antwoord bespreken. Hoe mise-
rabeler zijn lichamelijke conditie
was, des te spitser was zijn men-
tale gedachtenwereld.

Gene heeft het in zijn ideeén veel
over de liefde, zijn liefde voor Majel,
zijn liefde voor zijn creatie Star Trek
en de desbetreffende hoofdperson-
en, maar ook de liefde in het alge-
meen. Gene had in zijn betere jaren
een bijzondere passie voor de liefde
zelf. Hierover discussieert hij ook
met Yvonne en zo komen zeer open-
hartige beelden naar voren.

Vervolg op pagina 8...



Met de premiere van GENERATIONS
wordt de markt overspoeld met
handelswaar. Een van die objecten
ziin de poppetjes van PLAYMATES.
Deze “collectabels” bleken in het
verleden al sterk onderhevig aan
prijsschommelingen. De eerste
serie poppetjes van STAR TREK
GENERATIONS zit vol met fouten
waarvan ik verwacht dat PLAY-
MATES ze, zoals gewoonlijk, snel zal
corrigeren. Bijvoorbeeld; alle TNG
figuren hebben rangstrepen op hun
mouwen, die in de film niet
voorkomen. Dat komt omdat PLAY-
MATES al begonnen was met de
productie en distributie toen de
producers van GENERATIONS beslo-
ten om toch de kostuumontwerpen
van DEEP SPACE NINE te gebruiken.
Nog zo'n voorbeeld; Kirk is te koop
in spacesuit, deze scene is uit de
film verwijderd, maar misschien wel
op de video- en laserdiscversie te
zien. Riker is op de verpakking een
lieutenant commander terwijl hij
commander is. De uniformen van
Diana en Beverly wijken af van zowel
de eerste filmontwerpen als van de
TNG serie en GENERATIONS.

Waarom zijn de PLAYMATES poppet-
jes zo'n gewild verzamel object
geworden? Dat komt omdat de fa-
brikant er een nogal eigenzinnige

Hier is dan het volgende programma in holodecls-3. Deze

lseer besprelken we voornamelijlh de speelgoed verzamel
objecten. Er blijven nog vele programma’s open voor vol-
gczﬁde holodeck-3 afleveringen en ik zal blijven proberen
zoveel mogelijk verschillende richtingen in ons STAR
TREIS universum onder de loep te nemen.

PROGRAMME COMPLETE,
ENTER WHEN READY...

manier van verzenden op nahoudt.
Dit in combinatie met hun snelle
reactie op eventuele fouten in
ontwerp of verpakking. Verkeerde
verpakkingen komen zelden voor
door de strenge uitgangscontrole in
Hong Kong, daarbij komt dat PLAY-
MATES zijn zendingen willekeurig
verpakt. Een handelaar die 50
poppetjes bestelt, krijgt dan een
willekeurige selectie toegezonden.
Hierdoor alleen al worden sommige
modellen zeldzaam. Even een aantal
voorbeelden; in de eerste serie
werd een Geordi gemaakt met een
losse visor. Deze uitvoering brengt
op de Amerikaanse markt nu al
gauw 100 dollar op omdat de visor
in een volgende productie serie
werd vastgezet. In Engeland is
AMBASSADEUR  SPOCK  (uit
UNIFICATION) een zeldzaamheid en
ligt zjn prijs al boven de 18 pond.
Een simpele verpakkingsfout zorgt
er voor dat verzamelaars snel het
dubbele betalen. Zo brengt een
NOONIAN SOONG met een kaartje
van ESOBQ zo'n 20 4 30 pond op.
Probeer eens een ENSIGN RO te
kopen, hoewel ze op alle overzichten
voorkomt is de verkrijgbaarheid
vrijwel nihil. Een leuke is THOMAS
RIKER die op z'n TNG uniform al een
GENERATIONS communicator
draagt. Als afsluiter heb ik een com-

plete verpakking van CLASSIC STAR
TREK gezien waarbij er 2 Scotty's
en geen McCoy in de verpakking
zaten. Misschien kijk je vanaf nu
anders naar de poppetjes en heb je
voor je het weet een echt COLLEC-
TORS ITEM te pakken.

PLAYMATES heeft nu ook grotere fi-
guren op de markt gebracht.
Hoewel ze groter zijn en aanzienlijk
duurder vind ik dat ze er niet mooier
op geworden zijn. De gezichtsuit-
drukkingen hadden een stuk beter
kunnen zijn.

Ik wil ook de collectie MicroMa-
chines de revue laten passeren. Er
zijn op dit moment 29 verschillende
schepen in de MicroMachine verza-
meling. In de 2e productieserie
heeft GALOOB een aantal oude en
nieuwe schepen gecombineerd. Als
je alle schepen wilt hebben ben je
verplicht ook die setjes te kopen
waarmee je dan dubbelen krijgt. De
laatste set die ik zelf kocht was de
GENERATIONS set met de ENTER-
PRISE-B. Het model is dezelfde als
de eerder uitgebrachte EXCELSIOR
alleen de kleuren en de naam zijn
aangepast. In deze set ook een
nieuwe KLINGON BIRD-OF-PREY die
de filmkleuren heeft gekregen en
mooi naast het vorige Klingonschip
past. Let op; de ENTERPRISE-D in
deze nieuwe set heeft een losse
schotelsectie en betere kleuren dan
het eerder uitgegeven model. Van
de EXCELSIOR zijn 2 versies op de
markt: de eerste met de aanduiding
NX-2000 en de latere met NCC-
2000. De NX versie is gemaakt
voor de film STAR TREK-II. Ik
verwacht dat de markt binnenkort
overspoeld zal worden met goed-
kope sleutelhangers van de
MicroMachines schepen want die
kwam ik in Edinburgh in grote geta-
le tegen.

NEDERLANDSE UITGAVE 7 B
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Ik kan nog vele pagina's vullen met
STAR TREK speelgoed voor de
verzamelaar maar ik sluit het
“speelgoed"” af met een paar dingen
voor hen die niet zo graag modellen
in elkaar zetten. Er is een groot
aantal schepen op de markt die,
voorzien van geluidseffecten, een
mooie plaats op de schoorsteen-
mantel verdienen. Zo zijn er twee
ENTERPRISE-D schepen waarvan
én voorzien is van gevechtsschade
(GENERATIONS model), een 1701-
D shuttlecraft, een Romulan bird of
prey en de Klingon battle cruiser.
Samen vormen ze een indruk-
wekkende vloot. Ook het grote
Deep Space Nine station en de run-
about zijn fraai afgewerkte modellen
met leuke geluids-effecten. Als je
een grote vitrine hebt zijn de com-
plete brug set van de enterprise en
de engineering playset dure maar
mooie stukken. De kleine sleu-
telhangermodellen van de TOS
communicator, type-| phaser, en de

Vervolg van pagina B:

Een vast stokpaardje is natuurlijk
ook de Prime Directive en hoe Gene
dit zou toepassen op onze heden-
daagse wereld. Zijn antwoord
daarop is onmiskenbaar: Zorg
ervoor dat er eerst een toekomst is
waarin er mensen kunnen zijn.
Gene had ook een visie over socio-
organismen als de mensen en
masse in tegenstelling tot de mens
als individu. Op zeer filosofische
wijze leggen hij en Fern uit hoe
macht en creativiteit hierbij werken
en hoe het zo mogelik is dat een
serie als Star Trek zo veel sociale
gevolgen kan hebben.

Maar meer interessant zijn de per-
soonlijke gesprekken zelf, waaruit
Gene zelf naar voren komt. Het
boek schildert zo een Gene die we
nooit meer helemaal zullen zien. Het
schilderij zal nooit helemaal af zijn,
want af en toe blift er even iets
versluiert.

Het boek is als een nieuwe
waarheid, wat de mens de ogen
opent en het licht dringt tot hem
door. Niet altijd is dat een prettige

tricorder (allen met geluidseffec-
ten) zijn samen met de twee
sleutelhangers met elk za'n 8 ge-
luidseffecten, leuke hebbedingetjes
voor redelijke prijzen. Als je het leuk
vind om verkleed naar clubac-
tiviteiten te gaan zijn er de type-,
type-Il, Klingon en Bajoran phaser.
Deze vormen samen met de star-
fleet, bajoran en medical tricorder

ervaring maar Yvonne Fern weet
daarmee toch goed door te dringen
tot het innerste van een man, die
we allen dachten te kennen.
Integriteit. Dat is waar het in dit
boek en bij Gene om draait. Of men
Gene nu ziet als overleden en fig-
ment van het verleden, of dat men
de herinnering van zijn bestaan met
zich meedraagt, integriteit tegen-
over jezelf en tegenover anderen is
iets wat Gene iedereen zou aan-
raden. Waar je het ook zoekt, je
moet het eerst bij jezelf vinden.

In de latere hoofdstukken zei Gene
ook wel tegen Fern; vertel de lezer
over Majel, of vertel ze over dit of
dat. Dan kon Fern uit haar persoon-
lijke kennis van Gene al uitmaken
wat Gene wilde dat zij de lezer aan-
reikte.

Al met al is The Last Conversation
niet een makkelijk boek om te lezen.
Je gaat als lezer een zeer persoon-
like wereld binnen van gedachten
en wensen van een zeer ambitieus
man. Het is gevuld met inhoud en
filosofie en leent zich ook bijzonder
moeilijk op bepaalde plaatsen voor
vertaling. Maar als je er door heen
komt, is dat niet alleen verrijkend

een prachtige aanvulling op je kle-
ding.

END PROGRAM.....
JAAar mlOedinldil

voor je kennis over Gene, maar ook
voor jezelf, want veel kennis van
Gene gaat ook op voor jou en mij.
Yvonne schrijft het ook heel mooi: If
you watch Star Trek, look for your-
self. You will be there.

Het boek bevat een voorwoord van
Arthur C. Clarke en is hard-
gebonden. De foto omslag laat Gene
in zijn laatste jaren zien, toen zin
gezondheid hem al in de steek liet..
Yvonne Fern heeft een goed,
intrigerend, diepgaand en levendig
boek geschreven dat niet alleen
vanuit de Star Trek optiek van
interesse is maar ook vanuit een
filosofisch standpunt van waarde is.
Zoals Majel al zegt op de omslag: In
a world of gossip, lies and distor-
tions, this book shines with integri-
ty. It is beautiful. It is real. It is
Gene.

Wat kan ik daar nog aan toevoegen?

AEAE VA 05

‘Gene Roddenberry,
The last conversation’

Yvonne Fern
University of California Press
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‘GENERATION
IN HARDERW 1)K

Captain's log, Stardate 9503.10 i3]

Dutch“ promofan. L

Die ochtend kwam al heel uroeg. om
een uur of negen, Karl-Heinz van
Hardeveld om nieuwe flyers te
brengen en ik wou nog vragen of hij
aan boord nog een kopje koffie en
koek wilde nuttigen, maar hij had
haast en ging vrijwel meteen op
weg naar Amsterdam,

Na wat ontbeten te hebben gingen
we ons opfrissen en nog wat voor-
bereidingen treffen voor de stunt in
de bioscoop voor de voorstelling
van 19:00. Ik had meegedaan met
een prijsvraag van Veronica en ik
had twee Generations pins gewon-
nen en ze zaten vandaag nog bij de
post. Kwam goed uit, want m'n
first officer en de Klingon hadden
nog geen communicator en de pins
konden wel als zodanig fungeren.
Het was een hele toer om m'n
vader uit te dossen als Klingon,
maar met enig improvisatiewerk
resulteerden onze werkzaamheden
toch in een aardig gelukte Klingon,
M'n vader heeft al zo'n groot kaal
voorhoofd en lang haar, dus waren
enkele strepen met een zwart
make-up potlood voldoende. Daarna
nuttigden we een lekkere pizza en
om kwart over zes 's avonds
stapten we in het jacht, de C-BX.

Toen we het bioscoopgebouw bin-
nen stapten, riep de vrouw achter
de kassa: "Daar heb je de beman-
ning van de Enterprise!”. Eigenlijk
ziin we de bemanning van de USS
Harderwijk, maar wist zij veel. In

Ih had een qfspraah _gzmaakt rr;" i p[aaxsaluhz:

ieder geval kunden we meteen naar
het bioscoopzaaltie op de eerste
verdieping waar  Star  Trek
Generations gedraaid zou worden.
We kregen eerst wat te drinken en
al gauw stonden de eerste bezoe-
kers voor de deur. We gaven ze een
flyer en ik ging met m'n zus voor de
deur staan. In de zaal ernaast
draaiden ze Nell. We zagen veel
mensen daar naar binnen gaan die
naar ons keken en ze reageerden
best wel verbaasd. De Klingon
stond achter mij en een paar mei-
den schrokken toch wel van hem.
Ook waren er een paar die ik van
school ken en een paar die ik altijd
op catechisatie (of wel kattebak)
tegen kom. Daar zou ik maandag
wel meer van horen. Jammer
genoeg waren er niet zoveel
bezoekers voor Star  Trek
Generations. Eigenlijk zouden de
Trekkers uit de hele omgeving toe
moeten stromen om de film te zien
met DTS geluid. Men gebruikt dan
het CD-ROM geluid waarbij het
geluid met time tracking in de pas
wordt gehouden met de film. De
Dolby installatie verandert de digi-
tale informatie naar hoorbaar ge-
luid. Er stonden en hingen dan ook
enorm veel boxen om alle geluiden
te laten horen, wat een verbluffend
effect heeft. Mijn persoonlijke
ervaring is dat het geluid veel rea-
listischer wordt weergegeven en je
beleeft als het ware mee wat de
mensen op het witte doek beleven.

De knal van de fles op de
Enterprise-B was dan ook een
enorme knal. Het is alsof je ook aan
boord van de Enterprise bent als
deze over de grond van de planeet
schuurt en met groot geweld de
hele opperviakte omploegt. Er ging
nu wel heel wat anders door me
heen dan de week ervoor, toen ik
het in Oss zag. Daar had ik iets van
‘redt alsjeblieft de Enterprise en de
bemanning’, maar nu wist ik
gewoon dat de bemanning praktisch
ongedeerd zou blijven, maar dat het
schip verloren was. NU leefde ik
meer mee met wat de mensen
doormaken omdat door dat nieuwe
geluidssysteem het geluid perfect
was. De bioscoop in Harderwijk
paste het systeem bij Star Trek
Generations voor het eerst toe.

Na afloop van de film gingen we
weer bij de deur staan waar alweer
nieuwe bezoekers stonden voor de
voorstelling van 21:30. We hebben
nog een half uur flyers uitgedeeld en
toen werden we heel hartelijk
bedankt door meneer van de
Meulen en we kregen alle drie een
Generations poster. Van de Meulen
is ook aardig gek van Star Trek en
zo waren er wel meer bij het per-
soneel van de bioscoop.

We hebben een hele gezellige avond
gehad en we denken dat The Flying
Dutch heel wat nieuwe ledenaan-
meldingen zal krijgen van nieuwe
leden.

Captain Hinke M. Boer of the USS
Harderwijk NCC 1702-A, a Galaxy
Class Starship. We houden the
Galaxy in de gaten totdat het
nieuwe vlaggeschip klaar is en
wellicht zal het nieuwe vlaggeschip
Enterprise heten zoals gebruikelijk.
Boer out.

NEDERLANDSE UITGAVE 9 B
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Voor diegenen die nog niet weten
wat Internet is: Internet is een
wereldwijd netwerk van computers
die met elkaar in verbinding staan
via hoge-snelheidslijnen en waarin
continu informatie wordt uitgewis-
seld over alle mogelijke onderwer-
pen door iedereen. De meeste
gebruikers krijgen toegang tot
Internet via hun Universiteit of hun
werk, Wat in Nederland momenteel
vrij sterk op komt, is het gebruik
' '.-I" ~ van internet van particulieren via

ashn zogeheten service-providers:
Instellingen die een verbinding met
Internet hebben en waarmee je met
een computer en een modem thuis
verbinding mee kunt maken om zo0
via hun computer ook toegang tot
Internet te verkrijgen. En dat is
zeker de moeite waard: Via Internet
heb je in principe contact met de
rest van de wereld. En de infor-
matie is niet vertraagd, niet gecen-
sureerd en in overvioed aanwezig.
Internet is het meest vrije infor-
matiemedium wat we momenteel
kennen.

Lr' 'HJNW“ nﬂ-l-t'
1 A5 INE DTS ey pry
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Omdat de benadering van Internet
in eerste instantie niet echt voor de
gewone huis-tuin-en-keuken com-
puter gebruiker was weggelegd zijn
er in de loop van de jaren steeds

10 THE FLYING DUTCH

berspace, The Final fronfier... Zo wordt het
Imzrmt door d enthouslasta: Star Trzh fans ooh

-vzlgcnlljh nlct een th drlc te beschrljvcn. Maar
toch. wil ils een pbglng Wagan om een klein tipje
van de sluier op fe lichten, zodat jullic een idee
krijgen van de grote mogelijkheden dic je als Star
Trels Fan grzbodzn ‘worden als je op het Internet

betere programma’s gekomen om
op een eenvoudige manier Internet
te bedienen. Het mooiste voorbeeld
hiervan ziin de zogeheten ‘grafische
browsers' zoals Mosaic en
Netscape. Deze programma's
leggen kontakt met zogeheten
‘Webb sites’, die met elkaar in
verbinding staan en zo een "Waorld
Wide Webb' vormen. Het grote
voordeel hiervan is dat je automa-
tisch van de ene locatie naar de
andere gaat, zonder dat je daar zelf
moeite voor hoeft te doen. Je wijst
gewoon een bepaald stuk van de
tekst of een plaatje aan (een zoge-
heten hyperlink) en vervolgens gaat
je programma contact leggen met
de locatie waar de informatie staat
waar deze hyperlink naar verwijst.
Makkelijker kan het niet. ‘Webben'
kan zowel met grafische als niet-
grafische omgevingen. In eerste
instantie is grafisch natuurlijk
mooier, maar kost ook duidelijk
meer tijd. Mensen met langzame
modems zullen hier dus niet zo snel
voor kiezen.

Naast het 'Webben' kan je ook op
de 'ouderwetse' manieren nog het
internet op: Via E-mail (een elektro-
nische vorm v/d post, maar veel
sneller) kan je contacten leggen

met anderen, en je kunt je bijvoor-
beeld abonneren op een list-server
(een soort van abonnee post die

berichten verzamelt en naar
iedereen die geabonneerd is door
stuurt. Let wel: Je krijgt dan ineens
heel veel post per dag) om zo zoveel
mogelijk informatie over een onder-
werp te weten te komen (en waar
willen wij nou zoveel mogelik over
te weten komen?)

Ook zijn er op Internet zogeheten
FTP-sites. Dit is een beetje te
vergelijken met een BBS. op FTP
sites staan bestanden die je er
vanaf kunt halen, maar tevens kun
je er bestanden naar toe sturen.

Er zijn zelfs babbelboxen op
Internet. Helaas moet hiervoor wel
iedereen op hetzelfde moment aan-
wezig zijn, wat vanwege de tijdsver-
schillen tussen iedereen nogal eens
een probleem op kan leveren.

Nu ik een klein beetje heb uitgelegd
wat Internet is, kunnen we de
plaatsen op Internet gaan behande-
len waar je Star Trek of Star Trek
materiaal kunt vinden. Ten eerste
de Webb sites. Deze locaties wor-
den aangeduid met een zogeheten
URL, zodat je ze rechtsreeks kunt
kiezen.

Viacom (de  eigenaar van
Paramount) heeft een Webb-site.
Je kunt hier informatie vinden over
de nieuwste Star Trek Serie: Star
Trek Voyager. Als je de site op komt
wordt je in de rol geplaatst van een
lid van de bemanning die zojuist bij
bewustzijn is gekomen en wordt
begroet door... De dokter.
Vervolgens wordt je uitgenodigd om
zoveel mogelijk de webb site te
verkennen en de informatie over
Voyager tot je te nemen. Na afioop



Location: | hitp:ffvoyager.paramount, com]

Walcome | What's New! L"WMI Loolt ] Uueition: i MNet Search ENeI Dwactory I

If this is your first visit to the U.S.S. Voyager,
REPORT TO SICKBAY IMMEDIATELY!

kun je een evaluatie formulier
invullen en wordt beslist of je
geschikt bent om je taak aan boord
van de Voyager weer te vervullen,
Let wel: er zit een vraag bi of |e
weet waar Voyager bij jou in de
buurt getoond wordt. Geef hier
gewoon JA in, want anders wordt je
nooit genezen verklaard.

De site is heel aardig opgezet,
ondersteund met mooie afbeeldin-
gen, geluid en video. Deze laatste
twee alleen voor gebruikers met
geluidsmogelijkheden en program-
matuur die Quicktime video kan
afspelen. Let ook goed op de
grootte van de bestanden: die kan
flink oplopen! De informatie op deze
site wordt ook regelmatig ververst
en het is dus altijd leuk om er weer
terug te komen. Zeker een aanra-
der.

De URL van deze site is:
http://voyager.paramount.com/voy
ager.html

Ock Star Fleet, de Amerikaanse
Fanclub Organisatie, heeft een
eigen Webb pagina. Deze is sterk
verbonden met andere webb pagi-
na's van de United Federation of
Planets en de Enterprise NCC-
1701D pagina. Binnen Starfleet
worden de fanclubs geacht hun
eigen sterreschip te zjn. Op de
webb pagina kun je dan ook een
overzicht opvragen met de actieve
schepen. Via de Link naar de United
Federation of Planets kun je vervol-
gens zaken opvragen als: aange-
sloten planeten en de grondregels
van de UFP

De link naar de Enterprise geeft je
vervolgens toegang tot het
vlaggeschip zelf. Hier kun je infor-
matie opvragen als: specificaties,
personeel, medische technologie en

wetenschap.

De genoemde pagina'’s zijn grafisch
geillustreerd. Verder is er behalve
de beschrijvingen die er gegeven
worden niet veel noemenswaardigs
te vinden. De meeste informatie zal
iedereen waarschijnlijk wel bekend
zin.

De URLs van de verschillende sites
zijn;

Star Fleet:
http.//www.imall.com/startrek/star
fleet. html

UFP:
http.//www.imall.com/startrek/ufp.
html

NCC-1701D:
http://www.imall.comy/startrek/ncc
1701d/homepage.html

Spelers van Star Trek: The

Customizable Card Game kunnen
ook op een webb pagina terecht.
Geen plaatjes, alleen een opsom-
ming van alle mogelijke soorten
kaarten. Te bereiken via URL:
http.//ussenterprise.async. vt.edu/
~bicknell/stecg. html.

Joshua Bell, de auteur van een aan-
tal technische artikelen met
betrekking tot Star Trek (waarvan
er, inclusief deze newsletter, al
twee vertaald en geplaatst zijn) is
ook via ‘Webben' te bereiken. Hier
kun je nog een aantal andere artike-
len vinden, alsmede verwijzingen
naar andere interessante plaatsen
waar je Star Trek kunt vinden. De
URL is:

http.//www.ucalgary.ca/~jsbell/sta
r trek.html.

Voor de Klingons onder ons: Ook zij
hebben een eigen Webb page. Deze
is zeer leuk opgezet. Je kunt er
lezen over de taal, gedichten en je
kunt er Klingon leren! Een aantal
klanken zijn hier keurig voor je op
een rijtje gezet (mits je computer ze
af kan spelen) en je kunt een aantal
leuke zinsneden oppikken (ofschoon
ik de kreet <Hab SoSll' Queh!>
(Je moeder had een glad
voorhoofd!) maar niet te snel zou
gebruiken). Een leuke site, waar je
rustig even kan blijven rondhangen.
Te bereiken via URL:

http:/fwww.kli.org/KLIhome. html,

Als Klingons op het Internet zitten,
dan kunnen Vulcans zeker niet
achterblijven. En dat doen ze dan
ook niet. Op de Vulcan Home page
kun je ontdekken waar Vulcan is,
krijg je natuurlijk een aantal wijshe-
den te lezen en kun je ook hier de
taal leren (ofschoon niet met ge-
luid, zoals bij de Klingons). de URL
is:

http.//www.ludwig.ucl.ac.uk/st/Sta
rlrek/NVulcan/Vulcan. html.

Loeatior: [http:ffwww.kii.org/KLINome. himi

Questions

Welcnme I What's Hew! 1 Mhat's Cool!

Het Search | Net Ditecton

The Klingon Language Institute
RIS R PRI P RP TN XY IAT AR o

Boven: De webb pa-

gina van de USS

voyager.

Onder: De webb pa-
gina van het lKlingon
Taalinstituut.
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Boven: De webb
pagina van VULCAN

Onder: De webb
pagina van de USS
Enterprise, NCC-
1701D
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Lotatiun | hitpffwww.ludwig.ucl.ac.ukisyStarTrekVu I-r.nnf\f:I:.-m_Mml i [
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Vulcan Information Cenire

For Extravulcanians

Fans van de Star Trek: The Next
Generation zullen genieten van de
Webb site die hiervoor is ingericht.
In deze goed geillustreerde site kun
je de meest uiteindelopende vragen
en antwoorden vinden over deze
serie, inclusief een overzicht over
de afleveringen, trivia vragen, een
citatenboek en een zoekmogelijkheid
naar woorden uit The Next
Generation. Op dezelfde manier kun
je gegevens over Deep Space 9
opvragen of over de oude serie.
Mooie sites met leuke beelden en
geluiden. Te vinden op de volgende
URLs:

Star Trek (TOS):
http.//www.uvm.edu: 80/~ fabiarn/

Star Trek (TNG):
http.//www.uges. caltech.edu/~we
rdna/sttng/

Star Trek (DS9):
http://www.ee.surrey.ac.uk/Contrib
/SciFi/StarTrek/STDSY/

Tot slot nog een aantal andere leuke
sites:

Mr. Video Productions Home page.
Mooi geillustreerd met leuke infor-
matie. Noemt zichzelf ‘Your source
for Star Trek Information’
URL: http://www. ftms.com/vidiot/

Starbase 211. Een Star Base
‘under construction’. Je kunt van-
uit hier weer verschillende kanten
op naar andere locaties via leuke
grafische links. URL:
http:/fwww.efn.org/~d_mills/top.h
tml

Star Trek Home Page in Graz, Oos-
tenrijk. Hier kun je onder andere a-
dressen vinden van Star Trek Fan-

clubs over de gehele wereld!. URL:
http./fvkma.tu-graz.ac.at/star-trek
/fanaddr.html

Dit zijn nog lang niet alle pagina's
over Star Trek. Maar zoals gezegd,
je kunt via de ene Webb site ook
naar de nadere komen. En hiervoor
wilde ik er nog specifiek twee noe-
men, omdat die alleen maar tot doel
hebben te verwijzen naar andere
Webb sites over Star Trek:
http.//www.cosy.sbg.ac.at/rec/star
trek/star trek resources.html#w
ww

en

http.//www-iwi.unisg.ch/~sambuc-
ci/scifi/startrek/st-www.html.

Als je hier kijkt krijg je eigenlijk pas
voor het eerst een idee hoe groot
Star Trek op het Internet wel niet

15!,

De besproken sites hoeven zeer
zeker niet de beste te zijn die je op
het Internet tegen zult komen. lk
vond ze in ieder geval aardig genoeg
om als voorbeeld te noemen. Maar
als je de verwijzingen in de laatste
twee sites zult volgen, kom je ZEER
zeker nog meer en mooiere dingen

tegenl.

Naast de Webb sites kun je ook op
ander manieren materiaal en infor-
matie van Star Trek te pakken
krijgen. Via de Newgroups bijvoor-
beeld. Hierin kun je discussie tegen
komen over elk willekeurig onder-
werp, en zeker over Star Trek. Je
hebt hiervoor wel een zogeheten
newsreader voor nodig. Wat hier
gebeurt is niet veel meer dan dat
mensen informatie,  reviews,
opmerkingen en standpunten be-
treffende het discussie gebied waar
men in zit plaatst en dat hier ver-
volgens weer mensen op reageren.
Een nadeel van deze newsgroups is
dat er de laatste tijd nogal veel per-
soonlijke vetes tussen de verschil-
lende discussierenden zijn losge-
barsten, waardoor het doel niet
echt meer gehaald wordt. Schrik
dus niet te erg als je een artikel
leest waarin iemand een ander op
een uiterst gemene manier onderuit
probeert te halen, ook dat kan op
Internet.

De namen van de newgroups zijn:

rec.arts.startrek.info
rec.arts.startrek.current
rec.arts.startrek.fandom
rec.arts.startrek.misc
rec.arts.startrek.tech
alt.shared-reality.startrek.klingon
alt.starfleet.rpg

alt.startrek

alt.startrek.creative
alt.startrek.klingon
alt.shared-reality.startrek.klingon
rec.games.netrek
alt.sex.fetish.startrek
alt.games.xtrek

alt.fan.surak
alt.tv.star-trek.voyager
alt.startrek.cardassians

Location' | http:/ivww.imall comistartrekince 1701 dhomepage.htm

le IMMIWIMI Questions. IMS_h Ild.bhﬂql

@NCC-1701D ENTERPRISE I
(PERATIONS PEEEE S T A D)

Command

Ship Statistics




Ook hier is de keuze, zoals je ziet,
zeer uitgebreid

Voor mensen die ook zaken van Star
Trek op willen halen, zijn er de FTP
sites waar materiaal op te halen is.
Je kunt hier op inloggen via de zoge-
heten ‘anonymous FTP', waarbij je
als gebruiker anonymous inlogt en
als wachtwoord je e-mail adres
opgeeft. Vervolgens ga je naar de
juiste directory en kun je bestanden
ophalen / wegzetten. Je moet wel
een beetie de UNIX commando's
weten voor het veranderen van
directory en het ophalen, want die
moet je zelf in geven.

Voor plaatjes kun je onder andere
terecht bij:

f.ms.uky.edu (128.163.128.6),
directory
/pub3/images/gif/startrek
wuarchive.wustl.edu
(128.252.135.4), directary
/graphics/gif/t (trekkhan)
pracyon.cis.ksu.edu
(129.130.10.80), directory:
/pub/pictures/jpg/Startrek

Ith.se (130.235.20.3), directory
/pub/images/poskanzer (trek)
isy.liu.se (130.236.1.3), directo-
ry /pub/images/startrek

Voor leuke parodie verhalen kun je
onder andere terecht bij;

ftp.cis.ksu.edu (129.130.10.80) ,
directory’'s /pub/Startrek/stories
en /pub/alt.startrek.creative

Voor verhalen kun je onder andere
terecht op:

ftp.cis.ksu.edu (129.130.10.80) in
de volgende directories:

Tranzferred 639 bytes in 1.21 second<z) (B.516 Ebytessseck
I

28R Type set to I.
S © 1

Hathematical &

28-1f wou don’t like this policy. disconncct now?

2201 vou have problems. mail to fep@mez.uky.edu. or abhottlBasz.uky.edo
220

220~

228 cB.nscf.uky.edu FTP server Wersion wu-2.3{2) Thu fip» 7 18:36:19 HDT 1994> »

cady .
31 Guest login ok. se

your complete e-nall address az pazsword,
B Guest login ok, access restri ly.

trictions app

rerek

> ed /Bll‘i}/)'ll-lﬁlrﬂ/'_lif/'.‘
258 CUD command succeoasful.

B
b 2a-ue he Mat Sciences Computing Fucility archives.
:B=Pleaze see W iles README and UELCOME for details.
L2
%B-ﬂrlonynuu: users nust provide a »foB22 conpliant address.
2H-
A2B=-A11 transfers arve logged with your host nane and enail addeess.
sl

i[l! 1
men.
...../story/tos (~10 stuks)
...../story/tng (~70 stuks) Als laatste wilde ik je nog wijzen op
...../story/ds9 (~5 stuks) een echte Internet Star Trek

...../story/btw-tos-tng (—10
stuks)

...../story/beyond-tng (~5 stuks)
.....[crossover/* (~25 stuks)

Geluiden zijn onder andere te vinden
op:

smaug.cs.hope.edu
(35.197.146.1), directory
/pub/sound/trek

uhunix2.uhce. hawaii.edu
(128.171.44.7), directory /mir-
rors/info-mac/sound/st
(star-trek.hgx)
wuarchive.wustl.edu
(128.252.135.4), directory /sys-
tems/amiga/audio/samples/startrek
sounds
/mirrors2/info-mac/Old/sound
/mirrors2/info-mac/sound/st

romulus.ulowell.edu
(129.63.17.1) , directory
/msdos/Sound/AdlibSB/ROL
(startrek.rol)
bigmax.ulowell.edu
(129.63.32.1), directory
/msdos/Sound/AdlibSB/ROL
(startrek.rol)

En zo zijn er nog veel meer te noe-

Location [hﬂp1m-;w,imall.con'dsiartrcktstarﬂcct.html |
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(Q Starfleet Command Q

Introducing Starfleet Command

® about Starfleet
®  Actve Ships

® Buges

® Sroartlect Academy

Star Fleet Organization

® Fleet Operations
* Buse Operations
® Science

Fanclub, de USS Matrix. Je kunt
hier lid van worden, waarna je met
je mede fanclubleden op het
Internet van alles met Star Trek
kunt doen. Je kunt je aanmelden
door een E-mail te sturen naar
Roger P Stearns. Zin E-mail adres
is: pstearns@comp.uark.edu.

lk hoop dat deze korte tour vol-
doende is geweest om in ieder geval
jullie nieuwsgierigheid te prikkelen.
Mochten jullie een uitgebreide lijst
willen hebben, stuur een mailtje
naar karlhh@yamato.knoware.nl en
ik zal je er een opsturen.

See you around in Cyberspace!
AAFL-HelilZ Vdid HdddeVeld.

Voor meer informatie over Internet
en hoe een aansluiting te krijgen
kun je bellen met de Stichting
Knoware in Utrecht. Het telefoon-
nummer van de helpdesk is: 030-
896775 of per BBS: 030-890917

De
pagina van Star Fleet
command

Onder: Webb

Boven: €Een voor-
beeld van een FTP
site met informatic
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Op Maandag 16 januari was her dan
zover. Overal in de V.S. waren
T 1" Lok Trekkers samen gelkomen voor de
| relevisie en ook vele niet-Trekkers
zatren voor de buis fte kijken naar het

nieuwe netwerks dat Paramount

gelanceerd had (Unired Paramount

Network). Er viogen war hamburger-

en auroreclames voorbij en toen was

daar: “Star Trels: Voyager”.

Een nieuwe legende was geboren.

Jerl idYdLoR

“Star Trek: Voyager” is de nieuwste telg aan de Star
Trek stamboom. Net als "Star Trek: Deep Space Nine",
werd "Voyager” gecregéerd door Rick Berman en
Micheal Piller maar met een belangruke toevgegmg

Jeri Taylor.

Jeri Taylor kwafhrin-het vierde seizoen van St;a.r' TPBR ,
The Next Generation” (1990) bij et schrijvers-team
van die serie; toen-ze-hielp-bij-het herschmven van de
aflevering: “Suddenly Human" (176). Er waren - wat
problemen met het script dat draaide om Jono, een
mens die opgevoed werd door Talarianen. Samen met

Picard probeert hij zijn verioren menselikheid terug te
vinden maar besluit uiteindelijk_toch, Talariganzte zijn
geworden.

Na de revisie vandit script werd Taylor aang&namen als.
superyising” producer bij het. schnpers—mam van-"The
Next Generatian',, Ze fielp nog,bif hat'hersohmwen van
andere.scripts. en schreef &r. varsotullende zelf.

;:in het zesde, seizoen|-van 'Star‘ Jrek: The Naxt;

Generatfon (1992) ward % bavorderd ot execiitive

~producervan "Star Trek: The. Next Generation” en dat

bleef-ze toE het einde.van. die serie in 1994 (“All Good
Things...", 2777.
In 1992, toen Rick Berman (op dat moment executive



producer van ST:TNG) met het idee
voor een tweede Star Trek spin-off
kwam, hielp Taylor met enkele cre-
atieve ideeén voor wat uiteindelijk
“Star Trek: Deep Space Nine"
werd.

In 1993 liepen er voor het eerst
twee nieuwe Star Trek series gelijk-
tiidig op de Amerikaanse zenders.
De Kkijkeiffers voor “Deep Space
Nine" en "The Next Generation”
toonden aan dat het publiek graag
twee Star Trek series per week zag.
Met het naderende einde van "The
Next Generation” in het zevende
seizoen, werd besloten een nieuwe
(vierde) serie te lanceren. Samen
met Rick Berman en Michael Piller,
alle twee ook oud-gedienden van
“The Next Generation” en “Deep
Space Nine", creéerde Taylor de
nieuwe spin-off “Star Trek:
Voyager”, die dit jaar in premiére
ging.

Her SCHIP 61 3 BEmAniiG.
Het nieuwe schip, de U.S.S.
Voyager, NCC-74656, (ontwarpen
door Rick Sternbach) werd op star-
date: 48038.5 in gebruik genomen.
Het draagt het motto: “For | dipped
into the Future, far as human eye
could see; Saw the Vision of the
World, and all the wonder that
would be ..." [Alfred Tennyson).
Het schip is er een van een nieuwe
klasse van schepen: de “Intrepid"-
klasse. De schepen van deze klasse
ziin kleine (zo'n 141 koppen beman-
ning), wendbare en snelle onder-
zoeksschepen die gebouwd werden
op aard station McKinley. Ze bevat-
ten een nieuw soort chips die vele
malen sneller werken dan de oude
‘Iso  Lineaire Chips'. Deze
‘Bioneurale’ chips simuleren de
menselijke beslissings patronen
(intuitie) en doen als het ware hun
beste gok naar een uitkomst, zodat
die veel eerder gegeven kan worden
en, om dokter McCoy maar eens te
parafraseren, “Hun beste gok is
zekerder—dan-.de. feiten van de
meesten.”

0ok nieuw:=aan. boord is=de=intro-
ductie van de-zogenaamde-Holo-
Roman' - (Hola-Novel), -waarin de
bemanningsleden, ieder in hun eigen
roman, de hoofdrol spelen. In
toekomstige afleveringen zullen we
onder andere Janeway in een
gotisch mysterie en Paris in een
ranzige pool hal in Marseille kunnen

bewonderen.

Misschien wel de belangrijkste inno-
vatie zijn de nieuwe motoren, die
niet alleen een hogere maximum
snelheid hebben dan hun voor-
gangers (warp 9.975) maar ook
nog milieu vriendelijker zin. Zoals
we in de aflevering “"Forces of
Nature" (ST:TNG #261) merkten
kunnen de oude warp motoren
schade aan de ruimte toe brengen.
Als gevolg hiervan werd een
algemene snelheids limiet van warp
7 ingesteld door de Sterrenvloot,
alleen in uiterste noodgevallen te
overschrijden. De nieuwe motoren
van de Voyager 1zijn echter
beweeglijk, zoals bijvoorbeeld de
vleugels van de twintigste eeuwse
F-14's. De motoren kunnen omhoog

of omlaag gekanteld worden waar-
door ze altijd een zo gunstig
mogelijk ‘warp-veld' creéren met zo
min mogelijk schade aan de ruimte
om zich heen. Zo zie je maar weer,
ook Star Trek is milieubewust.

De transporters, uniformen en
communicatoren zijn allemaal wat
verbeterd ten opzichte van degene,
die we in "The Next Generation”
zagen, ze zin echter gelijk aan het
niveau van “Generations” en het
nieuwe (derde) seizoen van “Deep
Space Nine". Nieuw zijn de rang-
pip="balkjes’. Deze goudkleurige
balkjes werden=gedragen door de
ex-Matuis officieren en bevatten-
zwarte en witte streepjes die de
rang aangeven (bv. zwart-wit-wit
= |uitenant commander).

De bemanning van de Voyager
bevat een aantal ‘nieuwtjes’. Om te
beginnen is dat de eerste

vrouwelijke kapitein in een Star Trek
serie; kapitein Kathryn Janeway
(Kate Mulgrew), voormalig weten?
schappelijk officier aan boerd van de
Al-Batani onder Admiraal Paris.
Tegenwoordig is zif" bevelhebbend
officier op de U.§;S. Voyager. Op de
aarde had ze gen relatie’ met ene
‘Mark', ze had’daar ook-een-hond
genaamd ‘Bear’.” Ze. heeft een
sterke persoonlijkheid diégezag uit:
straalt maar is ‘Ook /een echte
vrouw van'viges en blged!

De eerste’officier-van de Voyager,
commangdant Cavit /komt tijdens de
eerste missie.van het schip om het
leven, hij* wondt ' opgevalgd’ -daoi
commandant, | Chakotay /(Robert
Beltran); ‘voormalig ' bevelhebber
van een Maquis ischip, dat |in. hek

Delta quadrant vergaat. Chakotay
is een Noord:Amenkaanse indiaan
(zie qok| “Yourngy's "End"-[=
“ST:TNG"). Totdat™hij zich bij.de
Maquis, aansloot was hijy Starfleet
officier. Hijis een imposante;-iétwat
mysterieuze man die diepgewarteld
is in de cultuur van zijn volk.

Nog een nieuwtje is een zwarte
Vulcaan (sinds Mr Spock ziin alle
Vulcanen blank geweest). De eerste
gekleurde Vulcaan is Tuvok en wordt
gespeeld door Tim Russ, die we ook
al op de brug van de Enterprise-B
mochten bewonderen in “Star Trek:
Generations”. Tuvok is, in tegen-
stelling tot Spock in de originele
“Star Trek”, een volbloed Vulcaan.
Hij is hoofd veiligheids officier aan
boord van de Voyager en heeft de
rang van luitenant-commandant.
Van alle bemanningsleden kennen hij
en Kapitein Janeway elkaar het

Vorige Pagina:
lSate Mulgrew als
kapitein Kathryn
Janeway

Deze pagina: De
USS Voyager,
NCC-74656
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Boven: Robert
Beltran als
Chalkotay

Midden: Tim
Russ als Tuvols
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langst.
vertrouwen in zijn ‘raad en-zijn-logi-
ca. Tuvok is de oarspronkelijke
reden waarom de_Vayager, het.
Maquis schip achtérvolgde. _

Luitenant Thomas" Eugene: Paris

Janeway stelt,. groot

(Robert Duncan ‘McNeill),

de en_.ex-Maquis,| doorliep “de
Starfleet academie: maar rmaakte

tiidens een‘missie alsipitoat. een.fout *
wadrbjjde bemanning om het. leven

kwam. Hif-Werd oneervel’ ontslagen

uit Starfleet."Om e _kunnen blijven

vliegen en omdat hij'geld*nadig had”

sloot hij zich bij de Maquis-aan,
maar werd tijdens een missie
gepakt door de Federation
autoriteiten. Hij bracht enige tijd in
de gevangenis door totdat Janeway
hem daaruit haalde om haar te
helpen bij een missie. Hij is de zoon
van Starfleet Admiraal Paris.
Betrouwbaar maar ook jong en
roekeloos.

Vaandrig Harry Kim (Garret Wang),
Ops-officier (Communicatie), komt
rechtstreeks van de Academie en
werd voor zijn eerste missie gesta-
tioneerd op de Voyager. Speelt
Klarinet en is erg onervaren,
hoewel niet naief,

Luitenant B’Elana Torres (Roxanna
Biggs-Dawson), hoofdingenieur, half
mens en half Klingon, heeft moeite
met haar Klingon helft. Ze was
voorheen ingenieur op het Maquis
schip. Na enige problemen is ze met
Starfleet Academie gestopt. Ze
heeft zich later aangesloten bij de
Maquis. Als de bemanningen van de
twee schepen worden samen-
gevoegd besluit Janeway haar tot
hoofdingenieur te benoemen, nadat

Conn’-
officier (Navigator). Ex-gedetinger-"

ze een succesvolle oplossing heeft
gevanden voor een anomalie waarin
de Voyager gevangen zat.

Als laatste bemanningslid ook weer
een nieuwtje, een hologram. Nadat
de Medisch Hoofd Dfficier (CMO),
Dr. Fitzgerrald, en het andere
medische personeel omgekomen zijn
tijdens de eerste missie van de
Voyager, wordt het Medische
Holografische Nood Programma,
EMP (Doc Zimmerman, Robert
Picardo) geactiveerd. Het is een
programma dat opgebouwd is uit
verschillende medische databanken
en de ervaringen van doktoren. Het
enige.probleem is dat het program-

~.fa sociaal erg onbekwaam is.

Dan-lopen er op.de Voyagerookiog
twee “hieuwe wezens “rond. Het
eerste js- Neelix'«(Ethan Phillips);
kok;-gitls en”manusje: van-alles: s
zegp bekend met “dit_gedeelte ‘van

“het- heelal “thet Deltd"-quadrant):

Neelix- heeft. een “relatie ;met. Kes
[Uennifep Liep), hev-andere nieuwe

.wezen) Kes'Is een Oeampa Vrouw;
“De Ocampa leven slechts. 9 jaaf,
“midanvoor hepds dit nonmaalsKes is
‘de “eerste’ Ocampa 'diey “haar

thuiswereld verlaat.

ﬂu VERHAIL.

Zoals” gezegd is,"Voyager”, na “The

Next Gefieration" & “Deep Space
Nine" ; de derde*spin<off” van de
originele “sepie~uit. de_jaren zestig.
Een spin-off is eef nieuwe serie die
gebaseerd is op een vorige, vaak
gaan ze over een personage dat in
de originele serie een bijrol had
(bijv. Cheers <-> Frasier).

Om het verhaal van “Voyager”
volledig te begrijpen moeten we in
de geschiedenis van zijn voor-
gangers duiken:

STARDATE: 44429.6

“The Wounded”

(ST:TNG #186]

Als Starfleet kapitein Benjamin
Maxwell met zijn schip de U.5.S.
Phoenix schijnbaar een persoonlijke
wraak actie gaat uitvoeren, worden
we voor het eerst voorgesteld aan
het ras waartegen zijn haat zich
richt: De Cardassianen.

De Cardassianen voerden al vele
jaren geleden grensooriogen met de
Federatie (een berucht voorval uit
die tijd was de Setlik Il moordpar-
tij). De Cardassianen zijn een volk
dat door hongers-nood tot oorlogen

gedreven werd, de regering staat
onder bevel van het leger. Er
bestaat nu een status-quo tussen
Cardassia en de Federatie maar er
zijin  aanwijzingen  dat  de
Cardassianen in het geheim voor-
bereidingen treffen voor een aan-
val...

STARDATE: 45076.3

“Ensign Ro” (ST:TNG #203)
De Cardassianen bezetten al zo'n
zestig jaar de planeet Bajor. De
bevolking van die planeet is ge-
dwongen zich in andere delen van
het heelal te vestigen of op Bajor te
blijven en voor de Cardassianen te
werken. Op Bajorendaarbuiten zijn
terroristischercellen Werkzaam die
preberen Bajor;te. Bevrijden. De
Eepste - Richtlin/ (Prime" Directive)
weerhoudt 'de Federatie-ervan in te
grijpen:in de.machtsverhoudingen.

STARDATE: 46357.4

“Chain of Command | & II"
(ST:TNG #236/237)

Door een misleidend plot weten de
Cardassianen kapitein Jean-Luc
Picard van de U.S.S. Enterprise, tij-
dens een geheime missie gevangen
te nemen. Door hem geestelik en
fysiek te folteren hopen ze tacti-
sche informatie los te krijgen in
voorbereiding op een aanval. De
poging mislukt en Picard komt vrij.
Na dit voorval stijgt de politieke
spanning tussen de regeringen van
de Federatie en Cardassia.



Sraroate: 46379.1
“Emissary” (ST:DS59#401)
Na jaren van bezetting verlaten de
Cardassianen Bajor. Bij hun vertrek
laten ze vernietiging in hun pad
achter. Het Cardassiaanse mijn-
station ‘Terok Nor' blijft in een baan
om Bajor achter. Op verzoek van de
Provisionele Bajoraanse regering zal
de Federatie eventuele toelating
van Bajor beoordelen. De Federatie
doopt ‘Terok Nor' om tot ruimtes-
tation ‘Deep Space Nine'. Om de
vrede te bewaren en de toelating
van Bajor tot de Verenigde
Federatie der Planeten te
bevorderen, wordt commandant
Benjamin Sisko benoemd als bevel-
hebber van het station. Als er een
stabiel ‘worm-hole’ ontdekt wordt
in de buurt van de Denorios aste-
roiden gordel in het Bajoraanse sys-
teem, wordt station ‘Deep Space
Nine' naar de ‘mond' van dit worm-
hole verplaatst.

Srarpare: 47754.2
“Journey's End”
(ST:TNG #272]

De Federatie sluit een vredesver-

drag met de Cardassiaanse
regering, waarbij een ‘gedemili-
tariseerde zone' (DMZ) wordt vast-
gesteld. Door de voorwaarden van
dit verdrag vallen sommige Federale
kolonies aan de Cardassiaanse en
sommige Cardassiaanse kolonies
aan de Federale zijde van de DMZ.
Hoewel de Cardassiaanse regering
het ontkent, bewapent zij de nieuwe
kolonisten die zij naar de kolonies
aan haar zijde van de DMZ stuurt.
Ze probeert op die manier het leven
voor de Federale kolonisten zo

“Laren;

moeilijk mogelijk te maken. De situ-
atie dreigt te escaleren als de
Enterprise weet in te grijpen bij een
confrontatie tussen Cardassiaanse
militairen en Noord-Amerikaanse
indiaanse kolonisten.

Srarpare: Onbekend

“The Maquis | & Il”

(ST:DS9 #440/441)

Als verzet tegen de Cardassiaanse
bedreigingen komt er onder de
kolonisten een terroristische
beweging op gang. Deze beweging
noemt zichzelf de 'Maquis’ en heeft
als doel de belangen van de kolonis-
ten te beschermen. Daartoe wor-
den onder andere Cardassiaanse
transporten opgeblazen, als ver-
moed wordt dat ze wapens ver-
voeren. De Maquis vinden dat de
Federatie en de bijbehorende
Starfleet hen in de steek gelaten
hebben omdat ze niet tegen de
Cardassianen  ingrijpen.  De
Federatie neemt het standpunt aan
dat_ de*teproristen opgepakt
mbetLen-wdrden nm da vrede te

{ bewaren:-,_
 STARDWEATIAT 7 = ' _

“Preemptive-Strike”
(ST:-TNG#276)

Omdat de Maqlis™de--moeizame::
vrede tussen de- Feder‘atte 8n..
Candassia bedreigen, probeert de
Federatie-in-de~beweging te infil-
trerefyDe Bajoraanse luitenant Ro
‘wordt,

meest|geschikt vopr deze tagk. Net®

2. WEEP tepug,op. de. Enzerpnse na een-
- aér-1Gevorderde Tactische Traifiing’

aan de_Aca_demie wordt Lt. Ro erop

it gestuurd..ofhet-vertebuwen

van de; Maquis te wininen en 70 tey

“helpen’ de beweaing-op. te_rollen.

Tijdens haar verblif-bij.de ' terro_r_-_l_s
ten’, realiseert Ro zich dat ze meer
voor het standpunt van de kolonis-
ten voelt dan ze zou willen
toegeven. Uiteindelijk besluit ze
haar functie binnenStarfleet op te
geven en zich bij de Magquis aan te
sluiten. Ze is een van een groeiend
aantal oud-Starfleet-ge-dienden bij

de Maquis.

Door al deze afleveringen heen is
steeds gestructureerd gewerkt aan
het groeiende verhaal van de ver-

vanwege de
—geschiedenis dlB haar.rasrmet de’;
" Cardassianen:heeft; uﬂ:gekﬁzen als

houdingen tussen de Federatie en
de Cardassianen. Ook de steeds
ernstiger wordende situatie met de
Magquis wordt steeds verder uit-
gewerkt. Vooral dit laatste is een
bewuste opbouw geweest tot het
achtergrondverhaal van “Voyager”.
De parallellen met onze huidige
wereld zijn natuurlijk duidelijk aan-
wezig , van Noord-lerland tot de
Ghaza-Strook.

Maar zoals al eerder vermeld; dit
alles vormt slechts de achtergrond
waartegen Voyager zich afspeelt.
De nieuwe serie laat de oude
vertrouwde Star Trek wereld
namelijk vrij letterlijk ver achter
zich.

Tijdens de eerste aflevering
“Caretaker” wordt de nieuwe
U.8.5. Voyager door een buite-
naardse beschaving naar het Delta
quadrant geslingerd, waarvandaan
het met een maximum snelheid van
warp 9.975, nog steeds om en
nabij de vifenzeventig jaar duurt
voordat ze weer ‘thuis’ zijn.

S1aRoate: 48315.6

W Caretaker”
._IStar. Trek: Voyager , #101)
%, Eenykiems Maquis schip verdwijnt,

“benwifl fiet dchterna gezeten wordt
"I ddor een Candassiaans Galor-klasse
schip,.in de ‘Badlands’, een gebied
van de ruimteydat doer ionen stor-
men' moeilijk begaanbaar is. Aan
boord-.van  dity schip bemndt zich
Tulok, de'veiigheids offigief, van de
. Woyager, nnder hat comman-

do van Kapitein Kathryn_ Jargway.
Tuvok was ,geinfiltreecd’ [0 de
Maguis o hun arrestatie te

Midden: Robert
Duncan McNtzﬁ
als Thomas
Eugene Paris

Onder: Garrc'r e
Wang als Harry
ISim '
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Boven: Roxanna
Biggs-Dawson
als B'Elana

Torres

Midden: Robert
Picardo als Doc
Zimmerman, de
holografische
arts.
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bespoedigen. Om hem en het
Maquis schip terug te vinden roept
Janeway de hulp van een gedeti-
neerde ex-Maquis in, Tom Paris.
Deze is een uitstekend piloot en
kent de weg in de Badlands. Hij mag
mee als ‘adviseur’. Op station Deep
Space Nine, waar de Voyager
aangemeerd is, ontmoet Paris
vaandrig Harry Kim, de Ops officier
van de Voyager. Als Paris Kim uit de
winstlustige handen van ons aller
Quark weet te bevrijden, ontstaat
er een vriendschap tussen de twlee:
Na de tussenstop op DeepiSpace
Nine, vertrekt Voyages'richting de
Badlands. Daar aangekomen‘volgen
ze het spoor vanthet Matuis schip
naar het hapb_van, de Badlands.
Plotseling wond hiet'sehip ‘gescand’
door een,coherente tetryon straal’
en konmt-€r 'een ‘gepolatiseerde
magnetische;vaniatie''golf op'ze af.
Nadat deze golf is ingeslagen komt
de bemannipg fangzaam bijen words
hetf” duidelijk dat#hetl schip zwaar
besghadigd isd De sensoren deven
aan gat de Voyager zich nik.in het
Delta s Quadrant  bevindt, ,.z0'n
70.000 tlishtjaar van:haae oor-
bevindt zich een enorme Installatie:
Op de brug zin onder andere de
navigator , Stadi en eerste officier
Cavit omgekomen. Langzaam komen
nu ook de schadeberichten van de
verschillende andere dekken bin-
nen.In de machine kamer is er een
microfractuur in de Warp kern
ontstaan en de ziekenboeg reageert
niet meer. Janeway begeeft zich
naar de machine kamer en Paris en
Kim gaan naar de ziekenboeg. Daar
blijkt het medische personeel om
het leven gekomen te zijn en om de

gewonden te kunnen opvangen
wordt het Medische Holografische
Nood Programma in geschakeld,
een holografische dokter. In de
Machine Kamer weten Janeway en
de aanwezige ingenieurs de druk op
de kern te verlichten waardoor een
ramp voorkomen wordt. Op het-
zelfde moment beginnen er overal
op het schip mensen te verdwijnen
en als laatste moet ook Janeway
hieraan geloven. De volledige
bemanning van de loyager is naar
het binnenste van de Installatie ver-
plaatst. Aldaar vinden ze een aardse
omgeving. Er staat een boerderij en
aardige boeren lopen tussen de
bemanning rond om het hen naar
hun zin te maken met limonade of
maisbrood. De tricorders geven aan
dat dit alles een holografische pro-
jectie is. Paris en Kim weten de
bron van de projectie te vinden in
een oude schuur. Daar worden ze
opeens geconfronteerd met een
wat minder aardige meute die

aangeeft: “Nog niet op.jullie*voor-
bereid te zijn‘suDe hologrammen
lossen~ofi" en-.voor=zich . ziet “de’.
bermanning. ‘€en’. enorme zaal” met’

daanin-de* Maquis:_bemanning die
aap’ draden .en-pinnen vast ligttaan
derInstallatie..0peens.bevindt zich
de:bémanning.van de Voyager in dé
zélfde-pbsitie en.-eén-van de pinnen
zich langzaam in het lichaamevan
Kim;"die schreeusit van pijn.

De bemanning wordt wakkep, op+de

Voyager-én-de.computer geeftlaan
dat ze zich dpie dagen in, de-

Installatie hebben bevonden. Paris
stelt vast dak Harry niet mee terug
is gekomen. Jaheway neemt.con-

L6t op' met-de"Naquis bevelhigbber -

Chakotay. Die vertelt haar dat:Zijn
hoofd' ingenieur,..B'Elania ™ Topees,

ookihiet terug,gekomen is en/stemt:
toe om, samen metsTuvok en nog

een*"Maquis, aan_bpord“van de
Voyagerte komen om de situatie te
bespreken. Eenmaal aan boord van
de Voyager onthult Tuvok wie hij
werkelijk is en realiseert Chakotay
dat hij verraden is! Toch besluit hij
met Janeway en haar bemanning
samen te werken in de hoop de ver-
loren bemanningsleden te vinden.
Ze stralen naar de Installatie terug
en vinden daar nog slechts een,
Banjo-spelende, oude man temidden
van de holografische omgeving. De
oude man zegt dat ze weg moeten
gaan en dat ze ‘niet hebben wat hij

nodig heeft’. Torres en Kim zijn er
niet meer want ze waren niet ‘com-
patibel’. Janeway en Chakotay
proberen vergeefs te achter halen
waar Kim en Torres dan wel zijn. De
oude man zegt slechts: 'Een schuld
die nooit betaald kan worden, geen
tijd meer', en voor ze weten wat er
gebeurd bevinden ze zich alweer op
de Voyager.

Kim en Torres bevinden zich in een
soort ziekenhuis; hun hele lichaam
is bedekt met tumorachtige bulten.
Torres, een half Klingonese vrouw ,
probeert te vluchten maar wordt
verdoofd.

Tuvok ontdekt dat de Installatie
energie pulsen zendt naar een
woestijnplaneet in een systeem
vlakbij. De Voyager en de Maquis
zetten koers naar die planeet in de
hoop Torres en Kim daar te vinden,

Ondefweg nlkkenzeeen vreemg

“Wozen op-dat Neslix hees Bn-Uitlegs

dat de Installatie al-e€n tijdie"Sche-
pen hiernadrtoehaalt uit alle
hogken van-het heelal en dat de
energie straal bedoeld is voor de
Ocampa, een volk dat op de woes-
tiinplaneet leeft. Neelix zal hen naar
de Ocampa brengen in ruil voor
water, een waardevol goed in dit
systeem, aangezien de planeet van
de Ocampa nauwelijks water bevat.
Bij de woestijn planeet aangekomen
stralen Janeway en een landings-
team, waaronder Neelix, naar een
kamp van een volk dat de Kazon-
Ogla heet. Om te onderhandelen
hebben ze water meegenomen. De
Kazon houden een Ocampa vrouw
gevangen. Ze bedreigen Janeway en
haar team en willen de technologie



die het water heeft 'gemaakt’ (de
replicator). Als de situatie penibel
wordt stralen ze met de vrouw
terug naar het schip. Daar blijkt dat
Neelix hen alleen naar de Kazon
heeft gevoerd om zijn grote liefde,
Kes, de Ocampa vrouw, te bevrij-
den. Kes besluit Janeway als dank
voor haar redding te helpen bij haar
zoektocht naar de vermiste
bemanningsleden. De Ocampa leven
onder de grond en noemen de
Installatie 'de Opzichter'. De
Opzichter heeft alle tunnels naar
het oppervlakte afgesloten met een
energie veld, maar op sommige
plaatsen zijn er

er buiten was:

In" het ziekenhuis vertelt een

ze vrij zijn te gaan en staan waar ze
willen maar dat hij niet weet wat er
met ze aan de hand is of hoe ze
terug moeten komen naar hun
schip. De 'Opzichter’ heeft hen
naar hem en zijn volk, de Ocampa,
gestuurd, net als al anderen voor
hen. Tot nu toe heeft niemand de
ziekte overleeft. Als ze huiten
komen realiseren ze zich dat de hele
nederzetting ondergronds gebouwd
is. De dokter legt uit dat de
Opzichter alles wat de Ocampa
nodig hebben verzorgt. Torres en
Kim willen zich niet bij de situatie
neerleggen en zoeken een uitweg,
terug naar hun schepen. Een jonge
Ocampa vertelt hen over tunnels
naar het oppervlakte en ze gaan op
zoek.

Janeway, Chakotay, Paris, Tuvok,

doorgangen
ontstaan, 20 is,Kes-uit-haar wereld[_ * bevi
vert;‘okkan nmﬁat 7€ wﬂde ziemwat

r anre en Kim gevonden*en z[un “bijn
~Buiten. Tidens de Klim omhoog Bifft -
~de grond in de tunnel schudden

onder de inslagen van-dg-Opzichter.
Als Paris en zjp~grogpsbuiten zins

Kes en Neelix stralen naar de grote
ondergrondse  Ocampa  ned-
erzetting. Daar ontmoeten ze een
groep Ocampa die ook wil helpen bij
het vinden van Kim en Torres.
Terwijl Kes, Neelix en Paris de tun-
nels  checken,  onderzoeken
Janeway, Chakotay en Tuvok de
stad. De pulsen van de Opzichter
worden intussen steeds sneller uit-
gezonden en Tuvok concludeert dat
de Opzichter stervende is. De ver-
snelde pulsen zijn een poging de
Ocampa nog met zoveel mogelik
energie te voorzien voor zijn dood.
Ondertussen heeft Paris de tunnel
gevonden, waarln zich Kim en Tur'

De ._.ayager is niet | meer in staat. am.-:=-
het team omhogg™ te stralan. van-

worden ze teger de grond:gesime-
ten dooryde tot nu toe keachtigste
inslag. “Parisgeeftde Voyager
opdracht iedereen behalve hemzelf
en Neelix omhoog te stralen. Met
z'n tweeén dalen ze weer af in de
tunnel en vinden daar Janeway en
haar twee metgezellen temidden
van een deels ingestorte gang.
Janeway en Neelix helpen een
bewusteloze Tuvok naar buiten en
Paris weet net voor de boel instort
het leven van Chakotay te redden.
Eenmaal terug aan boord van de
Voyager treedt er een nieuw pro-
bleem op als twee Kazon schepen
opduiken. Ze willen niet toestaan
dat Janeway naar de Opzchter
straalt en openen het vuur. Midden
in het gevecht stralen Janeway en
Tuvok naar de Opzichter om hem te
vragen om de Voyager en het
Magquis Schip terug te brengen
naar waar ze vandaan komen. De
opzichter blijft weigeren en zegt het
niet meer te kunnen. Hij legt uit dat
zin volk de ruimte onderzocht en
toen ze bij de ‘Ocampa’ planeet

kwamen had hun technologie een
nadelig effect op de atmosfeer van
de planeet. Daarom verzorgt hij de
Ocampa al zo lang, het is de schuld
van zijn volk dat ze ondergronds
moeten leven. Vroeger was er nog
een opzichter maar die s
vertrokken op zoek naar avontuur,;
hij is nu als enige over en binnen-
kort gaat hij dood. Daarom zocht hij
in het heelal naar levensvormen
met een 'compatible’ genetisch
patroon, om zich te kunnen voort-
planten. Janeway legt uit dat de
Ocampa voor zichzelf moeten leren
zorgen en dat ze anders niet zullen

overleven. Tuvok meldt dat hij het
; programma heeft gevonden dat hen
""weer"* naan-huis brengt maar het
g™ duurt e 'ge_-:'njr"'en om het te activ-

. .Fl- erti.tssen zign de Voyageren het

Maquis - schip in een fel gevecht
gewikkeld met'de Kazon die nu ver-
"”klng hebhen (gekregen van een
grote Slagkrmser

| De Qpachter‘ zegt dat ze nu moeten

gaan. Hij hegft Janaway s advies

"~ ter, harte genbmeri en heeft-al zin

kenms naar de Ocampa- gestuurd
| ; hu gen zelfvermetu
ga’écﬁ' iveerd

Dlﬁﬂéﬁ'zun technologie niet in de

Verkeerde:handen mag vallen.
Als enige-oplossing om het Kazon

~oorlogsschip te vernietigen, besluit

Chakotay het Maquis schip op de
kruiser te laten storten. Alle

bemanning straalt over naar de
Voyager, behalve Chakatay, die het
schip tot het laatst mogelijke
moment op koers wil houden. Viak
voordat de twee schepen tegen
‘crashen’,

elkaar wordt ook

Midden: Jennifer
Lien als lKes

Onder: Ethan
Philips als Neelix
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Chakotay, weggestraald. De
beschadigde Kazon kruiser stort
tegen de Installatie.

Binnenin de Installatie voelen Tuvok
en Janeway de inslag. De Opzichter
is opeens weer terug en zegt dat
het  zelfvernietigingsprogramma

beschadigd is en dat hij_het=niet -

meer kan repareren,-dan sterfthij.
Janeway neemt nu .een-besluit-en

zegt Tuvok-te Installatie-te zullen
—Vernietigen,-daarmee-alle=Hoop op

een snelle_terugreis opgevend. De
Eepste Richtlijn, non-interventie,
moet opzij worden geschoven,ter
bescerming van de Ocampa: "0Of we

willen of niet, we zijn betrokken"«

Eenmaal terug op de Voyager geeft
Janeway de opdracht de-Installatie
te vernietigen en voor ze dit doet
verwittigt ze de Kazon van haar
intentie. In een geweldige explosie
wordt de Installatie opgeblazen en
na dit schouwspel druipen de Kazon
af met de boodschap Je hebt er
vandaag een vijand bij gekregen’.

Als de rust weer enigszins is
weergekeerd en de belangrijkste
reparaties zijn doorgevoerd, vraagt
Janeway Paris in haar ‘ready-room’

langs te komen. Ze legt hem uit dat
Chakotay en zj besloten hebben om
de bemanningen van de beide
schepen samen-te voegen tot een
Starfleet. bemanning, - Chakotay-zal
de nieuwe eerste/officien, worden en

ze wil graag-dat:Paris”de-nigiwe -

navigator. (conn . afficer), wordf;

-Paris is dolblij. Op de brug preekt
Janeway-de-bemanning toe, ze legt
uib-dat-het-niet makkelijk-zal' zijn,

maar dat ze alles in-het werk zullen
stellen om zosnel-mogelijk weer
thuis.te komen. Symbalisch.geeft ze
Paris -dan~ook de opdracht een
koers in te voeren: “Naar huis.”

Voyaser 17 ilcacrLana.

Tot zo ver een preview van wat er
te wachten staat met "Star Trek:
Voyager”. Het zal waarschijnlik nog
wel een tijdie duren voordat
“Voyager" op de Nederlandse of
Britse televisie te zien zal zijn. De
video-versie zal, indien alles goed
gaat, vanaf juni 1995 in de winkels
liggen. Voor wie echt niet kan
wachten is er goed nieuws want
het boek van de serie ("Star

Trek:Voyager #1: Caretaker”) is
reeds in de handel verkrijgbaar en
bevat een bijlage met foto's uit de
pilot. Het boek is geschreven door
Julia Ecklar en Karen Rose, onder
het pseudoniem L.A. Graf, en wordt
uitgegeven door Pocket Books.
Verder verscheen begin april, het
eerste originele “Voyager” boek:
“Star Trek: Voyager #2: Escape
van Dean Wesley Smith en Kristine
Katheryn Rusch. In dit boek
belanden Janeway en haar beman-
ning op een planeet die meer dan
een dodelijke geheim bevat... In juni
verschijnt: “Star Trek: Voyager #3:
Ragnaraok” van Nathan Archer,
waarin de Voyager, tijdens haar
zoektocht naar een manier om thuis
te komen, midden in een ruimte
conflict terecht komt, waarbij beide
partijen voor niets terug deinzen...
In februari is Malibu Comics, na
“Deep Space Nine”, ook begonnen
met de ‘comic-adaptation’ van
“Voyager", waarbij we maandelijks
op een nieuw getekend avontuur
getrakteerd worden. En ook in feb-
ruari, tenslotte, verscheen van
Starlog de ‘officiéle tijdschriften
serie’ van “Star Trek: Voyager”.
Starlog bracht al eerder een
vergelikbare serie uit voor “The
Next Generation” en doet dat op dit
moment nog voor “Deep.Space
Nine” .1 deze:moof litgevoerde:full-
color- tijdschriften bevinden--zich
synapses vanafleveringen, Blikken
achter-de schermen van de’series
en’interviews-met de”acteurs en

Crew.

Dus voorlopig is er nog genoeg te
lezen totdat de afleveringen
beschikbaar zijn. Blijf voor meer
Voyager nieuws natuurlijk ook dit
blad volgen !

N.B. : de nummers die tussen haak-
jes vermeld worden bij de afleverin-
gen verwijzen naar het produktie
nummer van die aflevering, dit num-
mer geeft dus niet aan de ‘hoeveel-
ste’ aflevering het is.

S/dilcY SilcerS



Mail Order anc ©ames
Magic dth Sdition new available 11!

AhEdiionBoasters. i awiaai s s f 5,50 display (136 D00OSTers )i vt f165,-
AT B On S I TS i I ey e e f 18,50

Magic - Ilce Age, expected in June - Order now !l Same price as 4th Edition.

The Dark Boosters CENGIish ) v.vovvvvniivvviniiiniieninn, f20.-

The Dark Boosters (Italian Do, f10,-

Eallen EmpIres BOoSTars i it iriseseer s tenmpassissesasnnss -

starrelkk Unlimited BOOSTOIS! . xessdessissmsssytsssn 116,50  cisplay € 36/ DOCSTBIS) i miiminsrssavirvissiassvisss f 195.-
Star Trek Unlimited Starters.......ocovovviiviniinininiin f 19.-

Star Trek Limited BOOSTEIS .....ovvvvveiviiiiiiiinineiiienenens f 17,50

Star Trek Limited Starters ..o, f 50,

Galactic Empires Primary Ed. Boosters.................. 6 dSPIEYC 36 DOOSTBIS ), .. inmssesnsessiasmsssssniisains f195-
Galactic Empires Primary Ed, Starters ......ccooovvivnin f 20.-

Galactic Empires New Empires Boosters................ f 6~ display(36/DDOSIONS )i f195,-
Galactic Empires New Empires Starters.........ooovven f 15- (see enclosed leaflet)

Galactic Empires is a new and exciting fradable card game set in space with super art and a very enjoy-
able game system. See enclosed leaflet, We have also inserted a special promo-card in this issue, which is
not available in the normal set.

- ‘eg
cE W

Ne™ HUGE CARD COLLECTION !

¢ot Uniimited - Arabian Nights - Anfiquifies - Legends - The Dark - Follen Empires and Revised Edltion

ALSO Stor Trek: The Next Generation (limited and unlimited editions )
PLAY-BY-MAIL GAMES
UP T7TO 7000 PLAYERS IN ONE GAME 777

plusz

Credif of ]c 10,— i Yyour {alayer‘—acoounf

if You menf‘ion Fhis E.\Q].

Ask for a free info package

The PBM Express, PO Box 885, 3300 AW Dordrecht - Tel. 078-316453, Fax: 078-316474, BBS: 078-316476
E-mail: paul@orion.nl - Compuserve: 100141,404
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7 Y Kremer Imports is een Canadees bedrijff opgezet door de
7 ,  eerste voorzitter van TheFlyingDutch. Het heeft een uitge-

o, breide catalogus samengesteld die men kan verkrijgen door
s/ 6,00 te sturen naar Kremer Imports wat dan van de eerste be-

/ stelling uit deze catalogus afgetrokken kan worden.
7

/
ﬂancl[ eéen ing er

Kremer Imports heeft een hoeveelheid autographsgekocht vanParamount
(Creation) die zijn te koop voorde volgende prijzen:

Groep 1: .
- William Shatner

- Leonard Nimoy
- Patrick Stewart
- DeForest Kelley

- Woopie Goldberg { 65,00 - per stuk

- Jonathan Frakes

- Brent Spiner

- Gates McFadden

- Rene Auberjonols (Odo)

- George Takei

- Walter Koenig

- Denise Crosby

...................................................................... f 50,00 - per stuk

- John Delancie (Q )

- Nichelle Nichols

- James Doohan

- Michael Do

- Nana Visitor

- Armin Shimmerman

- Marina Sirtis

........................................................ f 40,00 - per stuk

Gelieve  betaling inclusief f 500 voor verzendkosten met uw Dbesteling over tfe maken naar
bankrekeningnummer 420.193.650 vande  ABN Amro te Viaardingen ten name van H. Hettinga. Het gironummer van de bank is 3016.

Kremer Imports
Vertegenwoordiger in Nederland:
Henk Hetftinga
Verheystraat 95
3131 DR VLAARDINGEN
Telefoon: 010-4355174, 's Zaterdags van 192:00-22:00

Speciale aanbieding tot 15 juli 1995:
Bij aankoop van 4 autographs, | gratis autograph uit groep 3

NB W \ub




CustoMizABLE CARD GAME

De introductie van dit spel, dat in het spelregel-
bockje staat, begint met de regel; "welcome to a
universe with endless possibilities"

Daarmee hebben ze niet beter de
essentie van dit spel in een zin kun-
nen weergeven. Het is inderdaad
een spel met eindeloze magelijkhe-
den. Je kunt op jouw manier alle
avonturen, met alle personages uit
Star Trek"TNG" beleven. De spel-
regels zitten vernuftig in elkaar, en
daar waar het niet zo duidelifk is
wordt geadviseerd om je eigen
gezonde verstand in de spirit van
Star Trek "TNG" te gebruiken.

Het spel bestaat uit 360 verschil-
lende kaarten. Hier komt het enige
minpuntje om de hoek kijken: om
alle 360 kaarten te verzamelen
moet je vele, vele starter sets en/of
uitbreidings sets kopen. Deze
starter sets van 60 kaarten met
spelregelboekje (& f 25,—) en de
uitbreidingssets van 15 kaarten (a
f 8.50) zijn willekeurige selecties
van deze 360 kaarten. Dan zin er
nog gewone, ongewone, zeldzame
en ultra zeldzame kaarten. Dus
voordat je de hele set compleet
hebt, heb je vele pakjes gekocht en
vele dubbele in je bezit.

Het is wel zo dat je, om het spel te
spelen, maar B0 kaarten nodig
hebt. Maar ook je tegenstander
heeft er 60 nodig. Je kunt het spel
alleen maar met z'n tweeén spelen.

Zelf ben ik zeer gefascineerd door
het spel. Het is heel mooi uitge-
voerd en het is elke keer weer leuk
om bepaalde personages of scene’s
te herkennen en van welke afleve-
ring het afkomstig is.

Het belangrijkste in het spel is om

missies op te lossen. Hierbij moet je
een bepaald aantal punten behalen
om het spel te winnen.

Met behulp van die missie kaarten
creéer je samen met je tegen-
stander eerst de ‘spaceline’. Dit
wordt dan eigenlijk je spelbord.
Omdat je elke keer weer voor
andere missies kunt kiezen is het
spelbord bij elk spel dat je speelt
weer anders. De 'spaceline’ wordt
ook wel het “space/time continu-
um" genoemd.

Missies oplossen doe je met behulp
van "Outpost”, "Ship”, “Personnel”
en "Equipment" cards. Je komt
voor “Dilemma’s" te staan, er
ontstaan “Events” en je kunt

“Interrupteren” of
“Geinterupteerd” worden door je
tegenstander.

Zo kan je ook nog aangevallen wor-
den of zelf de aanval inzetten. Dit
vind je allemaal op de kaarten waar
dan ook afbeeldingen op staan uit
Star Trek "TNG".

Er zjn kaarten die niet zo duidelijk
ziin en ik kan mij voorstellen dat er
mensen zijn die vragen hebben over
dit spel.

Van deze vragen en

opmerkingen over dit spel wil ik een
rubriek maken voor het blad, waar
deze vragen geplaatst kunnen waor-
den en als ik ze niet kan beantwoor-
den de lezers oproepen om hierop
te reageren. De antwoorden plaat-
sen we dan weer in het volgende
nummer. Als voorbeeld staan
hieronder twee kaarten afgebeeld
waarover ik graag suggesties wil
horen over het toepassen van deze
kaarten en wat ‘Cumulative’ en
‘Not Cumulative' betekent.

Voor eenieder die interesse heeft in
het ruilen van Star Trek "TNG"
cards heb ik het volgende voorstel:
Stuur me een envelop toe met jouw
naam en adres plus een postzegel,
samen met een briefie waarop je
naam, adres, telefoonnummer, ge-
slacht en leeftijd staan in een ge-
sloten gefrankeerde envelop aan mij
toe. Vier weken na het verschijnen
van het blad maak ik van alle
inzendingen een adressen-lijst die ik
eenieder weer toestuur. Op deze
manier kan ieder voor zich afspra-
ken maken om Star Trek Cards te
gaan ruilen.

May your Trek be endless
70 Jg KOG

Citer 1
3068 HJ Rotterdam
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De

pla-

neet

Bo'no§,
" /uitgespro-
ken als "kro-
/nos” en ge-
schreven  op
vele, verschillende
/manieren  zoals
‘Klinzhai en, YUQ, dat
‘De Wereld' hetekenty
is bijna 1.5 Keer 2o
groot als Terra. De spla-
“neet bestaat bijna uitslui-
tend uit land met wat
/ondiepe en erg zoutg zeegn,
Anders dan bij de' meeste
werelden van, de M Klasse is er
weinig vegetatie waardoor zo
ongeveer alle dierlike soorten
vieeseters zijn. Doordat de as van
de planeet maar een paar graden
afwijkt is er weinig verschil tussen
de seizoenen. Een brogikas-effect
zorgt dat de temperatuur hoog
" ligt voor een wereld van de M
klasse. Klingons ziin zonder
twijfel~eenvande door
Federatie meest/onbe-
grepen volkeren. Graag
zou ik de/aandacht
besteden aan een
aantal  voorin-
g/enomen
‘gedachten—die
\bij sommige
. \non-Klingon

B \leven.
" \Voor
R \dAt

\volkeren

onderwerp echbter behandeld kan
worden moet eerst aandacht
gegeven worden aan de manier
waarop /Klingons ‘met elkaar
spreken: Bij zo'n beetje'alle volkeren
van de Federatie zijn Br immers
algemeen geldende regels ‘over wat
bejeefd is, zoals: Je kijkt de persoon
aén met wie je praat, j¢ gaat niet

/staan schreeuwen, wanneer je\het

idee krijgt iemand’ te hebben
beledigd, verontschildig je je jezel
en zeer belangrijks je onthoud je in
het begin van‘al te directe of per-
soonlijk vragen, ™,

In een gesprek met een Klingon, en
dan vooral dls je te,doen hebt mef
een Suvwl' (warrior/krijger) doe/je
er goed'aan deze dingen te yer-
gdeten./Van belang is dan‘alleen’ of je
door/middel van de woorden die je
kiest, en de houding die je aanneemt
kan laten zien dat je de regels van
gedrag‘kent en respecteert. Deze
regels zijn: nauwkeurigheid, diregt-
heid, strijdlustigheid/en kracht. Met

deze regels in je achterhoofd zal je

er al snel achter komen dat die
groep ruziegnde KIingons  gewoon
zitten te praten of dat die ober je
echt allees maan een prettige
maaltijd wilde wensen toen hij zgi:
Eet alles’ of je zal sterven zonter
ger.

Ervzijn feministen die het Klingon
volk'ervan—beschuldigen tezijn
aghter, gebleven op het gebied van
de zelfstandigheid van/de vrouw.

“Vervolgens wordt dan aangehaald

dat de 'vrouwen/ niet mogep
duelleren, aangezien dit een van de
voorrechten van’ de mannen zou
zijn: -

Om dit voorogrdeel te ontzenuwen
is geen gemakkeli}kel taak aangezien

% een man ook nooit €ens een vrouw
A\ zou uitdagen tot een duel. Toch ga ik

\proberen enkele feiten ovep” het
duel te presenteren teneinde het

TAGLTTL LN Td AL

Binnen de Federatie zijn de meningen over de Klingons nogal eens
verdeeld. De een ziet ze als een oorlogszuchtig volls met barbaarse
gebruilken, de ander kan zich heel goed indenken in de belevingswereld
van de Klingons. Om de gebruiken en gewoontes van lKlingons goed te
begrijpen, moet je daarom het volgende van Chani Vawrer Septar
Draclon met aandacht lezen....

vgoroordeel te ontzenuwen.

Het recht om een kring voor een
duel\, aan te wvragen is een
ongesehreven recht van elke vol-
wassen Klingon man. Na de uitda-
ging zijn er traditioneel twee dagen
van voorbereiding op het duel. Een
om te hepinneren, hiermee wordt
gedoeld op degenen die de krjger
zijn voorgegaan naar Sto-Vo-kor. Dit
is de Klingon vanriatie op de chris-
telijke hemel, een plek waar krijgers
tot in de eeuwigheid'glorieuze veld-
slagen zullen meemaken. En een om
voor te bereiden, deze/tweede dag
wordt gebruikt om een cha'Dich,
een ‘secondant, uit te kiezen uit de
eigen ‘familie. Deze controleert het
wapen \van de/ tegenstander, is
getuige van het duel voor de familie
en zorgt vgor het verwijderen van
het Tichaam\als de krijger mocht
falen. In zéer zeldzame gevallen kan
iemand van buiten de eigen familie
worden gekozen, ‘zoals Capt. Jean-
Luc Picard van de U.S.S. Enterpise
die/cha'Dich was voor Worf, zoon
van Mog. Het duel van\Worf was er
86N Van verdediging van de eer van
de, vader tegen/ een valse
beschuldiging. In de/Klingon cultuur
zijn enechter nog vele andere rede-
nen voor een duel: wanneer een
familie-lid zich niet gedraagt volgens
de regels van' de familie kan dit de
reder ziinvoor-een-duel;belediging
van de eep'van een man, zijn Vrouw,
ziin familie, zijn"schip, zijn comman-
dant /of iemand onder / zijn
bescherming. Maah ook promotie is
een’goede reden, haewel dat vaak
niet in de uitdaging wordt vermeld
en-dat-soort-duels-meestal spon-

"taan beginnen, over het algemeen

na ‘een losse opmerking ven de
uitdager dat hij de orders van de
superieur niet op'zal volgen en vra-
gen stelt, bij diens mogelijkheden als
leider.

Y ————————e—— ey ey .
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Al deze duels zijn tot de, dood erop
volgt en hier ligt meteen de
reden dat vrt}d‘:\fen ‘\worden
geweerd uit de kring van h%iuel.
Het is niet uit discriminatie tussen
de sexe maap’ uit pure noodzaak.
Omdat het /voortbestaan van

geven /‘over de mogelijke™
37 d A

manlg,-f:en \om geinteresseerde

Klingons vé‘n\ het iff te

Hoewel begrﬂ%z:k. aangezien het

rdere verloop verschilt van
Klingon tot Klingan, is‘het ook erg
betreurenswaardig./ Een intieme

qorDu’ (clan/familie) afhangt van di
hoeveelheid en gezondheid van e
vruchthare vraxv;n in de familie.

Feiti(gewann culturen die op
uitbreiding belustzijn zeldé'n hun
sterkste vrouwen, die oud genoeg
zirn om kinderen tey baren, aan

2

7
A\

Gevaar bloot stellen: En'de Klingons:

ziin met al hun Uurlgésvi}gr'ing een
volk met de wil top‘expanéig, zo0als
ook de Mensen zigh over heb, heelal
hebben versprei:f Sommige families
die volgens de traditie van'de
Marine Ievenfgeven hun vrouwelj
leden toest
Bij deze kringen worden zeer zeldén
buitenstaanders toegelaten en’ de
vrouwen zelf wordt afgeraden om
buitenstaanders ult te dage;‘fﬁ

Wat goed moet wonden orithouden
bij de bestudering v Q,Efe Klingon
cultuur is dat het een valk-van-over:
winnaars is, de cultuur is'gebaseerd
op oorlog. Zo ook de hofmakeri. Je
bent er snel genoeg achter of een
Klingon van de andere sexe geinte-
resseerd is in/je als partner. ‘Een

man zal laag maar duidelik hoorbagr /
grommen tegen—de—partner—en

daarbij zin tanden laten zien. Eef
vrouw sluipt am haar potentiéle
partner heen en\maakt daart}'ﬂ;een
geluid dat het midden houdt tussen
het spinnen van een kat/en het

want vergis je niet: dat i
is. In het verleden, op het

delingen in het maanlicht;
moest snel afgehandeld word
Elkaar kennen.deed.je maar. tu:

zijin: weglopen of het
een zeer geritualiseerde zin, zoals
‘het bloed van de krijger wordt
koud' of ‘ik moet nu even mijn haren
wassen'. De meeste informatie
* bronnen zullen alleen informatie

~Wat ia, Velen hebben et id

émming onTte-duelieren—vreugde die~

relatie met een ‘Klingon gaat -
‘namelijk vaak vedg?lr;teer dan een g U, bty
soortgelijke relatie met bijvoorbeeld ;ﬁr‘eld. :
eén Mens. \ /Chani

Vaak vraagt men mij naar de houd- / Vawter
ing van de doorsnee K!ingun%bartn ¢ Septar
in de slaapkamer en giechel D{‘acfon s als

het een grote SM boel is, _
schijnlik doar onbegrip van/de vier, degenen die nog m\
gedragsregels  (nauwketrigheid, a"nl:'?.evt hier e%inu feven:%,%

g;ractheid‘ en '3 november 1993)
ambassadeur voor the
Kii {;ﬂi’mpire‘

rijdlustigheid
/kracht), gecombineerd,met onbe-
A

/ grip over de

* Klingons halen
it de
trijd.
Nigts is
gchte;
minder

Uit mij
ervaring
me
gebonden
Klingon stellen
blijkt dat we-
::' ';'.::-.‘.’.'.
. liefde en zorgen /
‘voor elkaar hoog in
het vaandel staan.
Benucht is de jaloezie van
Klingan stellen: een partner zou
maar ‘naar een ander hoeven te

le. In deze, als in
doet__de

is het een bewijs van de &
foute maar vooral ne- &

gatieve beelden die er £
over Klingons worden A&
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It AcGlOddle
BlceiNOimlST Ae6l0
ZUITWEST.

Op 23 maart 1995 vond vanaf
12:00 in Vlaardingen in zaal
Prikkewater de 1e regionale
bijeenkomst plaats voor Regio
Zuidwest. Ofschoon het de bedoe-
ling was dat het een REGIO
bijeenkomst was, mochten we toch
ook rekenen op leden uit het boven-
ste noorden en uiterste zuiden van
ons land en alles wat daar tussen
lag!. Hier waren we natuurlijk erg
verheugd over.

We hadden die dag de beschikking
over twee zalen. Een waarin we een
soort Dealers room hadden
ingericht en waar Star Trek
Merchandise te verkrijgen was. En
een zaal waarin we de program-
maonderdelen voor de bijeenkomst
deden. We begonnen met de
Nitpickers video, die wederom door
Henk Groenendijk was
samengesteld, maar die hij zelf
(helaas) niet kon presenteren. Toch
waren de reacties op deze nieuwe
clips zeer positief. Na een korte
pauze, waarin iedereen de mer-
chandise stands al een beetje ging
verkennen, kwam het onderdeel
waar een hoop leden op af waren
gekomen: De vertoning van de Pilot
van Star Trek: Voyager (op z'n
Amerikaans, dus inclusief reclame,
wat nogal eens een BOEtje opwek-
te). Net zoals in de bijeenkomst
voor de Regio Oost (die in Zeist
werd gehouden) waren de reacties
zonder meer positief te noemen.

In de lange pauze die hierop volgde,
konden de leden in de 1e zaal
kaarten ruilen, een spel ‘Klingon
Schaak' (glin zHa) spelen of mer-
chandise van hun gading verkrijgen.

Vervolgens waren er 8 kandidaten
die moedig genoeg waren om zich
op te geven voor de te volgen Trivia
Kwis. Hierbij was materiaal van de
Star Trek: Generations film als prijz
te verkrijgen. Na drie rondes
mochten de overgebleven kandida-
ten in volgorde van finish hun prijs
hier uit kiezen.

Hierna was het de bedoeling dat er
een blooper tape getoond zou wor-
den van de Star Trek Serie. Maar
helaas: De band stond nog op NTSC
formaat en de plaatselijke Video
speler kon dit niet aan. Vandaar dat
besloten werd om de eerste versie
van de Nitpickers door te nemen.
Ook dit werd als leuk ervaren,

En toen was het reeds 18:00 uur.
De dag werd afgesloten en iedereen
keerde, naar horen zeggen en naar
onze eigen ervaring, tevreden naar
huis. ‘Het was zonder meer een
goede dag voor de club: 185
bezoekers, 21 nieuwe leden,
belangstelling van de Media en een
locatie met goede faciliteiten. Dit
hopen we snel opnieuw te doen.

Nog een speciaal dankwoord voor
anze rokende leden: Op ons verzoek
werd het roken uitsluitend buiten
het gebouw beoefend. En NIEMAND
heeft dit verzoek genegeerd. We
ziin echt heel blij met deze mede-
werking en zullen in de toekomst
proberen om andere manieren te
vinden om het roken op bepaalde
locaties mogelijk te maken.

Tot slot: In het vervolg zullen alle
regiobijeenkomsten en landelijke
bijeenkomsten op de Hotline (010-
4160612) vermeld staan. Indien je
een zogeheten ‘Tone' toestel hebt
kun je je hier dus op de hoogte
stellen van alle regio bijeenkomsten,

indien je ook naar bijeenkomsten
buiten je regio wilt komen. Nu kre-
gen we wat commentaar van leden
die niet tot de regio Zuidwest
behoren en aanwezig hadden willen
zijn. Op deze manier hopen we
iedereen toch van dienst te zijn.

STARFLEET

STAMPEDE,

het project waarbij postzegels war-
den ingezameld en verkocht ten
bate van UNICEF en ASAP (Het
American Syringomyelia Alliance
Project) loopt goed. BIijf die
postzegels dus verzamelenl. We
kunnen alle postzegels gebruiken,
maar laat a.u.b. we een ruime rand
papier rondom de zegel zitten. Ook
neem ik sinds kort gebruikte tele-
foonkaarten in.

Voor de duidelikheid: Stampede is
een doorlopende actie, je kunt dus
rustig een tijdje doorsparen, en je
hoeft niet véél zegels te krijgen om
mee te doen, Stuur de zegels op
naar het onderstaande adres of
neem ze mee naar een bijeenkomst
van de vereniging.

Ik ben nog wel op zoek naar lokale
inzamelaars, dus mensen die in hun
gigen plaats briefies -+ posters
ophangen, bij bedrijven langs gaan,
enz. Een vel met informatie en tips
hierover is bij mij aan te vragen.

Martine E. Werlemann (Myranya)
Graaf Janlaan 69,

3708 GK ZEIST

tel.: 03404-24440
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950715 - 950717
"Lwaxana Troi and mr
Homm in conversation"
Guests: Majel Barett
Carel Struycken
Richard Arnold
Locatie: The Hospitality Inn
Cambridge Street
Glasgow
: Conundrum
PO. Box 1598
Rutherglen
Glasgow G734HS

Info

950805

"Argelius 11"

Landelijke bijeenkomst ‘The Flying
Dutch in OSS.

Info: Zie advertentie in dit blad.

950812
Verjaardag Jane Wyatt
(Amanda ,Spock's mother)

950817

Verjaardag Harve Bennett
(Writer, Producer, Starfleet
Chief of Staff.)

950914
Verjaardag Walter Soenig
(Mr Chekov. )

950915 - 950918

"Wolf 359", the Gathering
Sachas, Manchester

Guests: Majel Barett

Michael 0'Hare

J. M. Straczynsky
Margo White

37 pranksome Road
Southend-on-Sea
Essex

In association with “Babylon 5 UK"

Info;

Q51118 - 951119
"Assimilation"

Locatie:

Friendly hotel Milton Keynes
Registration: £ 17.50 tot 1 juli
1995, daarna £ 20.00

Info: Send large self-adressed
envelope to:

Stuart Banks

77 Hloy road av

South Harrow

Middlesex HA2B84D

AlEUW d0cr VAail de
Hdild vVai Ledidid
alingy

In 1875 beschreef Leonard Nimoy
ziin cariere als Mr. Spock in het
boek "I am not Spock”. Nog steeds
is dit boek een zeer moeilijk te
verkrijgen collectors item bij zijn
fans. Vandaar dat zij, en daar hoor
ik ook bij, zeer blij zullen zijn met het
volgende berichtje. Dit stukje is
afkomstig uit een brief die Leonard
Nimoy dit jaar schreef voor publi-
catie in het jaarboek van zijn
Amerikaanse fanclub”

“lk krijg al jaren de vraag over wan-
neer ik een vervolg op ‘| am not
Spock” zal schrijven. Het antwoord
is... NU!

Het wordt nu geschreven.... |k ben
nu halverwege.... lk zal het in Juni
bij de uitgever (Hyperion Books)
afgeven... Het zal in oktober in de
winkels liggen en de titel is:

‘| am Spock’

Leonard Nimoy
Bron: Irene Batelaan

VAal/WILLIGERS
GeViddbd

Voor de landelijke
bijeenkomst van The
Flying Dutch in 1995
hebben we 30 vrij-
willigers nodig om de
dag in goede banen te
kunnen leiden. We doen
dan ook een beroep op
jullie om, als je kunt en
wilt dit te doen. Geef je
op door cen bricfje te
sturen naar het redactie

adres of door je aan-
melding in te sprelsen op
de  Hot-line  (0OI0-
4160612).

Samen kunnen we ar
een hele mooie dag van
malsen!

Het bestuur

LAdellIRe
LedendVerdbddeadlils
1995

Op de landelijke
bijeenkomst zal dit jaar
ook voor het eerst de
landelijlse ledenver-
gadering plaatsvinden in
de grote zaal van de
bioscoop van 13:00 tot
14:00 uur. Gezien de
kapaciteit van de zaal, is
het maximum aantal
leden dat hierbij aan-
wezig kan zijn beperlst
tot 300. Daarom het
verzoek om, als je hier-
bij aanwezig wilt zijn, dit
van te voren aan Ons te
melden via het postbus-
of redactie adres.

Deze pagina's zijn door
en voor leden in elkaar
gezet. Heb jij ook iets
om mee te delen / te vra-
gen? Stuur dan je Dbij-
drage naar het redactie
adres:

"The Flying Dutch"
Verheystraat 95

3131 DIR Viaardingen

Vanwege de vele
inzendingen is het niet
altifd mogelijlk om direct
te plaatsen. Maar wees
gerust: er zijn altijd vol-
gende nummers!.
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| STAR TREK:

Van

Na een nachtelike overtocht kwa-
men we vrijdagochtend vroeg in
Harwich aan. We gingen verder per
trein naar het in Schotland gelegen
Edinburgh waar we rond 13:00
arriveerden. STAR TREK THE EXHI-
BITION werd gehouden in het CITY
ART CENTRE wat direct naast het
station bleek te liggen. Aan de gevel
hingen twee grote spandoeken met
daarop duidelijk de ENTERPRISE-D
die je op grote afstand al kon
herkennen.

Voor we het gebouw binnen gingen
zagen we van buitenaf al een zeer
groot model van de ENTERPRISE-A
staan met daarnaast een le-
vensgrote poster met daarop Kirk,
Spock en McCoy. Alle medewerkers
van het City Art Centre droegen T-
shirts met daarop het federatielogo
en de tekst "crew”. Na het betalen
van de toegangsprijs liepen we de
hal in en vrijwel direct tegen de
brug van de oude serie aan welke
voor de TNG aflevering Relics is
gebouwd. Het is voor een Trekkie
een hele belevenis om de knoppen
van de helm control te kunnen aan-
raken, wat we natuurlik meteen
hebben vereeuwigd met ons 20e
eeuwse fototoestel.

Overal om ons heen hoorden we
bekende geluiden, van de tune van
The Next Generation tot en met
allerlei geluidseffecten van de oude
serie.

Het is verrassend om te zien hoe
simpel de kleding van de oude serie

THE TRIP

februari tot en met 7 mei 1995 werd in
Edinburgh de grootste Star Trels tentoonstelling in
€uropa, en volgens sommigen zelfs in de wereld.
gehouden. Jaap Moerman doet verslag.

is gemaakt en wat voor effect het
geeft op het TV-scherm. Op de
begane grond stond een zeer groot
model van de ENTERPRISE-A waar-
naast een shuttle uit TNG aan het
plafond hing. Op de muren hing
informatie van bv. de acteurs, afle-
veringen en een mooie tijdlijn van de
oude serie met daarnaast wat er in
die tijd gebeurde. Zo kon je goed
zien dat er een parallel liep met by,
de flowerpower en de Vietnam oor-
log.

Een verdieping hoger kwamen we in
de wereld van TNG. Met o.a. het
originele uniform van Picard, Troi en
Data. De grote TNG transporter
was omringd met “props” zoals de
hypospray en medical tricorder van
Beverly Crusher en enkele PADDS.
Toen we een donker hoekje insloe-
gen liepen we tegen de tafel aan die
in de readyroom van Picard staat.
Ik kon het niet laten om een foto
daarvan te nemen met mezelf

achter DE STOEL (Er mocht nergens
opgezeten worden). Op deze etage
was ook een zeer ruim ingerichte
winkel die werkelijk uitpuilde van
artikelen tegen zeer gunstige prij-
zen. Helaas waren we te voet en
konden we maar een beperkte
hoeveelheid artikelen mee terug
nemen.

Op de 2e etage was een compilatie
van de verschillende films te zien,
waaronder de verschillende kostu-
ums zoals die door o0.a. Kirk, Spock,




Scotty en anderen zijn gedragen. In
het midden stonden een aantal pho-
tontorpedo’s opgesteld vlsk naast

de raket die Soran op de
Veridiaanse zon afschoot. Ook de
Klingonwereld was goed bedeeld en
zelfs de keizerlijke troon stond er
met daarnaast aan de muur een
levensgroot schilderij van Kahless
the Unforgettable. Daarvandaan
gingen we in een keer door naar de
kelder waar ook weer de nodige
Star Trek artikelen gekocht konden
worden en waar de belangrijkste
spullen van Deep Space Nine te zien
(en aan te raken) waren.

Nadat we het hele art centre gezien
hadden waren we moe en gingen op
zoek naar onze overnachtingsplaats
in een scoutingschalet wat mooi
was gelegen in een buitenwijk en
vanwaar we heel Edinburgh konden
overzien.

Zaterdag gingen we vroeg op pad
om, ondanks de 4 uur durende
treinreis, vroeg in Londen te zijn.
Daar volgden we de beschrijving die
ik van Henk Hettinga had gekregen.
Dankzij zijn kaart konden we in korte
tijd een groot aantal winkels
bezoeken waar Star Trek artikelen
te koop waren. Het viel mij snel op
dat de prijzen hier zo'n 5 a 10 pond
hoger lagen dan in Edinburgh, waar-
mee gelijk de spit kwam dat we
daar niet meer gekocht hadden.

Van de winkels was Forbidden
Planet ons belangrijkste reisdoel
omdat we daar erg veel over ge-
hoord hadden. Hoewel het er erg
druk is en de scifi artikelen hoog
opgestapeld liggen vielen mij de
Star Trek artikelen wat tegen. Ik
had wat meer verwacht van het

speelgoed en de hebbedingetjes. In
de kelder echter was er een zeer
ruime keuze aan pockethoeken,
technoboeken en strips (ook van
Star Trek) waardoor de kelder een
waar Eldorado is voor de lezer van
deze dingen.

Nadat we eindelik hadden afgere-
kend (B-up for about 10 minutes)
hebben we maar een lokale Mac
beroofd van zijn ruime sortering
voedsel. Met een rond gegeten buik
gingen we op zoek naar de Page Bar
waar elke zaterdag een waar Star
Trek feest gehouden wordt. It's a
bar Jim, but not as we know it! Dat
was het aanplak biliet waarmee
onze twijfel werd weggenomen. Bij
binnenkomst valt je meteen het
grote model van de ENTERPRISE-D
op dat midden in de bar aan het pla-
fon hangt. In deze typisch Engelse
pub heerste een echte Starfleet
sfeer. Achter de bar hingen leuke
karikaturen van Star Trek figuren en
aan de muur verschillende foto's
van bekende TNG acteurs. Ook was
er een handelaar aanwezig met (ja
weer) de nodige Star Trek artikelen.

Deze keer voor iets zachtere prijzen
dan bij de eerder bezochte winkels.
We kregen iets te drinken aangebo-
den en maakten al snel kennis met
verschillende Engelse Trekkies.

Toen ik even naar het toilet ging
wist ik zeker dat Bob, zo heet de
eigenaar, een Star Trek freak is
want met het openen van de deur
naar het toilet hoorde ik het geluid
dat alle deuren aan boord van de
ENTERPRISE maken. Omdat we de
nachtboot terug moesten halen
konden we maar anderhalf uur
blijven, maar in de tijd dat we er
waren, was het aantal mensen in de
bar vertienvoudigd. Na een hartelijk
afscheid liepen we de bar uit, het
geluid van de aflevering Deja Q
achter ons latend. Vol met leuke
ervaringen en behangen door een
groot aantal plasticzakjes met
daarin een deel van het Star Trek
universum gingen we op wWeg naar
huis. Met pijnlijke voeten en een
vermoeid hoofd viel ik op de boot in
slaap en droomde van een nieuwe
aflevering van... Ja natuurlik;

STAR TREK
THE TRIR 1.1

JAAr mlOciildil

Vorige pagina:
Boven: De enige
achte Star Trels Bar
in London

Onder: De ‘bridge’
van de ‘oude’
Enterprise op de
Tentoonstelling in
Edinburgh

Deze Pagina:

Boven: De tafel uit
Picards Ready Room
Onder: Pages bar,
van binnenuit
belselsen.
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gezat.

Het Holodeck: Een speciale kamer
waarin elke fantasie een le-
vensechte vorm kan worden
gegeven. Naast ontspanning heeft
deze ruimte ons ook regelmatig
spanning gegeven, meestal van-
wege een foutje ('The Big Goodbye',
waarin het holodeck van slag raakt)
of een verkeerd geinterpreteerd
commando (‘Elementary my dear
data', waarin Geordi de opdracht
geeft een tegenstander te maken
die DATA kan verslaan, met alle
gevolgen van dien). Over het hoe en
waarom een Holodeck werkt is veel
bekend, en in dit artikel zullen we
dat proberen uit te leggen, in de
vorm van een vraag en antwoord
spelletje.

LHO: cCHT IS cCHi?
“Hoe werkt het?"

Een holodeck kan op de volgende
manieren simulaties maken:

1. De muren kunnen holografische
beelden projecteren, die oneindig
door lijken te lopen. Voorbeelden
hiervoor vinden we in ‘Encounter at
Farpoint’ en ‘Ship in a Bottle'

Vanaf Star Trek: The Next Generation
hebben we kennis kunnen maken met het
begrip "Holodeck", een speciale ruimte
waar met behulp van de computer alle fan-
tasién werkelijkheid kunnen worden. Over
het functioneren van deze ruimte is veel
gezegd en geschreven, en we hebben deze
informatie voor julliec eens op een rijtje

2. Er kunnen ruimtelijk hologram-
men worden geprojecteerd. Toen
Picard bijvoorbeeld ging paardrijden
(aflevering "Pen Pals"), waren de
meeste bomen waarschijnlijk pure
hologrammen, aangezien het niet
waarschijnlijk zou zijn dat hij tegen
ze aan zou rijden.

3. Hologrammen kunnen worden
versterkt met krachtvelden om een
vast object na te bootsen. Een
voorbeeld hiervan is bijvoorbeeld
het boek dat Picard gooide in “Ship
in a bottle'

4. Er kan gebruik worden gemaakt
van replicator technieken om echte
materie te creéren. Voedsel op het
holodeck is hier een voorbeeld van.
De meeste levenloze objecten waar-
van het waarschijnlijk is dat ze wor-
den gegeten of die kenmerken
hebben die moeilijk te simuleren zijn
(zoals bijvoorbeeld water) zouden
op deze manier worden gemaakt.

5. Een bewegend object wordt
gemaakt uit een gedeeltelijk stabiele
vorm van materie die door de
Holodeck replicators voor gebruik
op het Holodeck wordt gemaakt.
Indien deze materie het Holodeck
verlaat, vervalt ze tot pure energie.

NGINEERING

De materie van een object wordt bij
deze manier samengehouden door
krachtvelden die op moleculair
niveau werken, in tegenstelling tot
het daadwerkelijk maken van een
object tot aan de moleculaire

bindingen. Zonder deze
krachtvelden desintegreert het
object. Voorbeelden hiervan waren
de gangsters in ‘The big Goodbye',
Picard's paard in 'Pen Pals' of
Minuet in *11001001".

De projectie / holografische /
krachtveld simulaties zijn makkelijk
door het Holodeck te realiseren, en
van de hologram / krachtveld / repli-
cator simulaties zagen we voor-
beelden in ‘Encounter at Farpoint'
(waarbij Wesley nat werd).

Het is echter niet onwaarschijnlijk
dat de holodeck-materie simulaties
niet mogelijk waren voordat de
Bynars het systeem een upgrade
gaven in “11001001". Dit verklaart
Rikers verraste reactie ten
opzichte van de getrouwe weergave
van de Minuet simulatie.

Tevens zorgt het Holodeck ervoor
dat het soort simulatie van een
object vioeiend overloopt van het
een naar het ander. Bijvoorbeeld:



lemand ziet een boom in de verte
(projectie op de muur), loopt er
naar toe (Hologram), leunt er tegen
(krachtvelden), breekt een tak af
(Holodeck materie) en plukt er dan
een appel vanaf om deze op te eten
(gerepliceerd).

“Hoe zit dat als je eet op het
Holodeck. Gaat Troi daar naar toe
om slank te blijven ondanks alle
chocolade die ze eet?"

Zoals eerder gezegd: Voedsel op het
Holodeck wordt gerepliceerd. Als
het op een andere manier zou wor-
den gedaan, zou het in energie
overgaan of verdampen als je het
holodeck verlaat, wat geen prettig
idee is.

“Wat bedoelen ze met de uit-
drukking 'vieespop' die wel eens
naar voren komt?"

Een 'Vleespop' is een oude uit-
drukking die weer nieuw leven is
ingeblazen om een gerepliceerde
menselijke vorm weer te geven die
op het Holodeck wordt gemaakt en
wordt  voorthewogen  door
krachtvelden. Als deze krachtvelden
zouden falen, zou je een levenloos
lichaam overhouden.

*Maar kan je dan dingen het
Holodeck afdragen?”

Jazeker (Sorry Henk!). Elk object
dat op het Holodeck wordt
gerepliceerd is net zo echt als dat
het in een officiele replicator is
gemaakt en kan dus van het
Holodeck worden verwijderd. Het is

echter niet altijd even makkelijk om
te zien wat er nu wel wordt
gerepliceerd en wat niet. De
sneeuwbal die Wesley gooide in ‘'The
Naked Now' kon makkelijk worden
gerepliceerd. Het boek dat Picard
gooide in ‘Ship in a Bottle' kon
makkelijk worden nagebootst door
krachtvelden en werd dus niet
gerepliceerd.

Het papier in ‘Elementary, Dear
Data’ was waarschijnlijk ge-
simuleerd totdat de computer in de
gaten kreeg dat het van het
Holodeck zou worden afgedragen,
waarop er naadloos een
gerepliceerde vorm van werd
gemaakt.

"Liep Picard dan niet te liegen tegen
Moriarty ~ (‘Elementary, Dear
Data’)?"

Volgens verschillende betrouwbare
bronnen  was dit  Gene
Roddenberrys bedoeling. Als het
papier van het Holodeck kon wor-
den afgedragen, waarom Moriarty
dan niet? Gelukkig werd deze scene
weggehaald en zoals altijd: de
waarheid is wat je op het kleine of
grote scherm ziet. Dit betekent dat
het standpunt met betrekking tot
het repliceren van mensen stand
blijft houden: De computer kan
domweg niet zoveel informatie
opslaan.

"Hoe zit dat met het verplaatsen
van dingen vanaf het Holodeck met
behulp van de Transporter? (Zoals
bij 'Ship in a Bottle']"

Dit is nog nooit geprobeerd, zoals in

deze aflevering wordt uitgelegd, en
dat is waarom de computer hier
geen voorspelling over kon doen.
Gerepliceerde objecten zouden zon-
der problemen van het Holodeck
gestraald kunnen worden, maar
alles wat door middel van
krachtvelden bij elkaar worden
gehouden zou direct uit elkaar
vallen,

“Maar hoe komt het dan dat zoiets
simpels als een stoel in 'Ship in a
bottle’ niet gerepliceerd was?"

Omdat ze bezig waren met het
overstralen van het Se soort van
Holodeck simulatie: een voorwerp
gemaakt van Holodeck materie,
zoals Moriarty en de gravin. Een
gerepliceerde stoel zou in dat geval
foutieve informatie geven, dus heeft
Geordi de stoel waarschijnlik zo
opgebouwd dat deze van het juiste
soort was om de test te kunnen
doen.

"Hoe zit het met ‘Holosex'?"

Als de huidige trends een richtlijn
zijn voor de toekomst, dan zal
Virtual Reality Sex een veelbeoe-
fende sport zijn in de 24e eeuw.
Buark's bar op DS9 heeft persoon-
lijke Holosuites op de tweede
verdieping. Verschillende stim-
ulerende programma’s zijn beschik-
baar.

In ‘The Perfect Mate' slaagt Riker
erin iets als ‘lk ga even naar
Holodeck 4’ uit te brengen nadat hij
de metamorph is tegengekomen.
Geen bewijs dat hij er echt iets
deed. Minuet (in ‘11001001') was
'Zo echt als dat je maar nodig vind'.
Nou nou. Geordi heeft niet echt
veel succes buiten het deck, lijkt
het, evenals Reg Barclay.

Zek ("The Nagus”, DS9) beleeft in
elk geval veel plezier aan de
Holodecks!

Trek zelf je conclusies...

“Wat gebeurt er als je ‘iets laat
liggen' op het Holodeck?"

Het is te hopen dat het Holodeck
slim genoeg is om jouw rotzooi op
te ruimen. Waarschijnlijk wordt het
weer omgezet in iets dat weer in

Vorige pagina: De
eerste kennis-
making met het
Holodeck in
“€ncounter at
Farpoint”

Hiernaast: De
elementen van het
Holodeck: projec-
tie op de muur,
hologrammen,
krachtvelden en
gerepliceerd
materiaal, samen
met de lkracht-
velden die een
tredmolen effect
veroorzaken.
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Hiernaast: Het

basiselement,
waaruit het gehele

holodeck is

‘opgebouwd
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een andere vorm kan worden
gerepliceerd. De ultieme recycling.

En als een andere, echte, persoon
de ontvanger is van jouw
‘geschenk'?. Het Holodeck zal hier
niet ingrijpen en we hebben onze
kleine lieveling, Alexander, het
bewijs zien leveren.

“Kan je gewond raken op het
Holodeck?"

Jazeker. Zelfs als het niet in de fout
gaat, kan de simulatie je niet
beschermen tegen je eigen stom-
miteiten. Gebroken ribben en armen
die het gevolg zijn van rotsduiken en
andere sporten die op het Holodeck
worden becefend zien we vaak
genoeg behandeld worden in de
ziekenboeg (Zoals in
“Transfigurations”).

"Maar de replicators kunnen niet
eens ongezond voedsel maken!"

Replicators kunnen, binnen de gren-
zen van technologie en energie,
alles reproduceren waarvan ze een
patroon hebben. Bepaalde voorwer-
pen zullen een beveiligingscode
hebben. Maar je kunt de Replicator
een glas water laten maken en dat
glas vervolgens als wapen
gebruiken. Het systeem kan slim
ziin, maar niet volledig foolproof.

"Wat gebeurde er met de ‘com-
mandoboog' die ze in het eerste
seizoen gebruikten?”

De bedoeling hiervan was een
manier te creéren om het Holodeck
te programmeren en de scheeps-
computers te kunnen benaderen. In
latere afleveringen gebruikten ze
gewoon het woord 'Uitgang' en
programmeerden ze het Holodeck
door te zeggen wat ze wilden. Maar
het bestaat nog steeds, zoals we

kunnen zien in ‘Ship in a Bottle' en
‘Generations’. Via de boog leerde
Moriarty dat hij een simulatie was
en kreeg hij controle over het schip
in ‘Elementary, Dear Data’.

<. WddmR HOUd Hrr
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"Hoe slagen ze erin om uren achter
elkaar door te lopen?"

Het holodeck heeft een soort tred-
molen die wordt opgebouwd uit
krachtvelden. Indien je te dicht bij
de muur komt, wordt je eenvoudig-
weg wat verder weg gezet,
Aangezien het Holodeck zijn
zwaartekracht in drie dimensies kan
besturen, merk je zelf niet dat je
wordt  verplaatst. Het boek
“REUNION" gaat hier in detail op in
(ofschoon stellingen in boeken als
niet-bindend worden beschouwd) .

"Maar hoe zit het dan met de wan-
den, zoals we die zagen in
‘Encounter at Farpoint’ en "Ship in
a Bottle"?, toen Data hun bestaan
demonstreerde?”

In “Encounter at Farpoint™ gooide
Data een door het Holodeck
gemaakte steen tegen de wand. Er
zijn een paar verklaringen. Het kan
zin dat de computer begreep wat
er gedemonstreerd werd en dat
daardoor de steen niet werd
omgezet in een beeld op de muur, of
dat het 'simpele’ patroon van de
steen de verplaatsing van Data en
Riker niet toeliet. Of de Holodeck
computer was toen gewoon nog
niet krachtig genoeg. De Bynars
hadden zch er toen nog niet mee
bemoeid.

In “Ship in a Bottle” gooit Data zijn
eigen communicator tegen de
wand. Het Holodeck moet beveili-
gingsmechanismen hebben om din-
gen die het niet zelf gemaakt heeft
niet te vernietigen, dus deed het
niets om de vorm en weergave van
de communicator te veranderen.

"Wat gebeurt er als twee mensen
een Holodeck binnen lopen en van
elkaar weglopen?”

Het meest eenvoudige antwoord is
dat het Holodeck zichzelf als het
ware ‘opsplitst’ in een eigen

Holodeck voor elk van de personen.
In werkelijkheid zouden beide
mensen slechts een paar meter van
elkaar zijn, maar zouden ze worden
gescheiden door een soort gepro-
jecteerde ‘wand’ waarop de
verwachtte afstandsbeelden wor-
den geprojecteerd. Als ze dus naar
elkaar zouden kijken dan zouden ze
naar elkaars afbeelding op deze
wand kijken.

Star Trek:Generations is hier een
goed voorbeeld van. Terwijl ze op de
simulatie zijn van de zeevarende
Enterprise, roept Picard de com-
mandoboog op en het verschijnt op
het dek van het schip. Maar eerder
zin Worf en Cursher overboord
gegaan, beneden het niveau van het
dek van het schip. Tenzij er een
vorm van opsplitsing heeft plaats-
gevonden is die niet te verklaren.

“Wat gebeurt er dan als mensen
van elkaar weglopen, een echte
steen meenemen (van buiten het
Holodeck] en deze naar elkaar
gooien?"

Simpel. Laten we aannemen dat de
steen zelfbewust is. Als het de hand
verlaat van degene die het gooit,
krijgt het van het Holodeck zijn
eigen ‘'mini’ simulatie, en wordt ver-
volgens verborgen voor de twee
mensen die dan alleen een afbeeld-
ing van de steen zien. Vervolgens
wordt de steen met behulp van
krachtvelden van de gooier naar de
vanger gebracht, waarbij de juiste
kinetische energie voor de worp
wordt toegevoegd. De rots denkt
dat er niets bijzonders gebeurt.

“En als je nu een lang touw neemt
en vervolgens wegloopt van
elkaar"?

Het antwoord hierop kan zijn dat
het Holodeck een deel van het touw
verbergt en vervolgens een beeld
van een strakgespannen touw
maakt, samen met een door
krachtvelden opgewekte trek aan
het touw.

Over het algemeen genomen echter
is het antwoord op 'hoe maken we
het Holodeck gek' vragen dat het
niet perfect is en dat er gaten in de
‘realiteit’ zullen vallen. Je moet
echter wel naar problemen zoeken



om ze echt te vinden, zoals de ver-
wisseling van links en rechts in
‘Ship in a Bottle'

J.War aLs?

‘Kan je gaan zwemmen op het
Holodeck?"

Ja. Rotsduiken is genoemd als een
soort van sport op het Holodeck
(‘Conundrum’), evenals Kajakken
(‘Transfigurations').  Worf en
Beverly nemen ook een duik in Star
Trek:Generations.

“Wordt al
gerepliceerd?”

dat water dan

Waarschijnlijk niet. Waarschijnlijker
is dat er een soort van ‘persoonlijk
bad' wordt gerepliceerd rond de
betreffende persoon en dat de rest
van het water in het zwembad/ni-
vier/zee door beeld en geluid wordt
gesimuleerd. Er is niet echt een
bewijs voor het een of het ander,
ofschoon er in ‘Encounter at far-
point’ genoeg water aanwezig was
om Wesley zeiknat te maken.

"En wat gebeurt er dan als je aan
het duiken bent, en de deur gaat
open?”

Zeer waarschijnlijk zouden de
krachtvelden de sensatie van een
wateroppervlak geven bij de deur.
Afhankelijk van de simulatie zou het
mogelijk zijn om iemand in uniform
het holodeck op te laten lopen en
vervolgens rond iemand te lopen die
verschillende meters ‘onder water'
zwemt. Alleen de zwemmer zou de
sensatie van water voelen.
Wederom echter: geen echt bewijs
beschikbaar.

“Hoe zit dat dan met een Holodeck
in een Holodeck?"

Dit gebeurt in de aflevering ‘Ship in
a Bottle'. Uiteindelijk hadden ze een
Holodeck (dat door Picard werd
bestuurd en vanwaar hij Moriarty
wegstuurt) binnenin het echte
Holodeck (dat Moriarty onder zijn
controle had). Zit hier een limiet
aan? Waarschijnlijk wel. Er is echter
geen aanduiding wat deze limiet is.

“Kan je op het Holodeck iemand na
laten maken?"

Natuurlijk. Ofschoon dit verschil-
lende keren is gedaan, in bijvoor-
beeld de afleveringen ‘A matter of
Perspective’, 'The Siege (DS9)',
‘Ship in a bottle’ en ‘Booby trap’, is
de aflevering ‘Hollow Persuits' hier
het beste voorbeeld van, en brengt
gelijk de volgende vraag naar boven:

“Is het ethisch verantwoord om
iemand na te laten maken zonder
Zij/haar toestemming?”

Ethiek is zeer zeker niet iets uni-
verseels. Ook kunnen we niet
verwachten dat onze 20e eeuwse
angsten tot in de 24e eeuw door-
dringen, aangezien ze daar heel
gewoon kunnen zijn. Echter bij elke
gelegenheid waarop dit gebeurde
reageerden de betreffende perso-
nen negatief, zoals bijvoorbeeld Trai,
Riker en Picard in "Hollow Persuits’
en Dr. Leah Brahms in 'Booby Trap’
en 'Galaxy's Child’.

“Dus dan stopt de computer met
deze simulaties.?”

Nee. Moriarty was is staat om het
te doen in ‘Ship in a Bottle' zonder
dat hij hiervoor speciale dingen
hoefde te doen. Het is echter leuk
om eens op te letten als je de afle-
vering ziet: de gesimuleerde per-
sonages lijken een beetje stijver in
hun doen en laten.

“Is het mogelijk om de brug v/d
Enterprise in een holodeck te
simuleren en zo het schip over te
nemen?"

De simulatie is geen probleem: De
computer van de Enterprise heeft
uitgebreide informatie over alle
schepen v/d Federatie, zoals
getoond in ‘Relics'.

In drie afleveringen werd de
Enterprise bestuurd vanaf een
Holodeck: Door Barclay in ‘The Nth
Degree’ met behulp van een neurale
interface; in 'Elementary, Dear
Data', waarbij Moriarty op de een
of andere wijze de beveiligingscodes
wist te kraken en in ‘Ship in a
Bottle', waar Picard uiteindelijk de
codes aan Moriarty gaf.

“Waarom zijn er geen 1 persoon
holodecks?. Deze zouden dan aan
elkaar gekoppeld kunnen worden als
men dat wenst."

Volgens het technische handboek
van TNG zjn er vier primaire
Holodecks en een aantal persoon-
like. Deze kunnen verbonden wor-
den, maar een deel van het plezier
van een Holodeck is de interactie
met andere mensen, waarvan je
weet dat ze echt zijn.

Persoonlijke Holodecks bestaan op
DS9, in Quarks bar en worden daar
‘Holosuites' genoemd. Sommige zijn
erg klein (‘A Man Alone’), anderen
ziin groot genoeg om een aantal
personen te huisvesten ('Blood
Oath').

“Waarom kleedt iedereen zich aan
voordat ze naar het Holodeck gaan.
Kan die geen correcte kleding pro-
duceren.?”

0 jawel, maar het lijkt niet
waarschijnlik dat iedereen naakt
aan boord rondloopt voordat ze
naar een holodeck gaan. Bovendien
geeft het ze de gelegenheid om 'in
rol’ te komen.

“Was er een holodeck op de ori-
ginele Enterprise?"

Niet in de serie. In TAS (afkorting
voor The Animated Series) had het
recreatiedeck een omgevingssimu-
lator die gebruik maakte van holo-
grammen en wat speciale effecten
om iets soortgelijks als een
holodeck na te bootsen, maar lang
niet zo goed en overtuigend als in
The Next Generation. Het beste
voorbeeld is de aflevering ‘Practical
Joker', waarin de computer de fout
in gaat en Uhura, Sulu en McCoy in

Hiernaast:
Wesley Crusher,
met het
holodeck zonder
wandprojectie
(Aflevering
“Family”)
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Rechts:

De mogelijkhe-
den van het
holodeck werden
flink uitgebreid
nadat de Bynars
zich er meer
bezig hadden
gehouden in
2364, zoals de
verschijning van
“Minuet” illus-
treerde in de
aflevering

“11001001”
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een aantal vijandige omgevingen
vast komen te zitten.

Dit is wat de meeste mensen zch
wel kunnen herinneren en tevens de
inspiratie voor het Holodeck in TNG.

Bronnen als 'Mr. Scott's Guide to
the Enterprise’ meldden gelijksoor-
tige zaken, inclusief kamers met
holografische projectoren voor de
wanden, maar gezaghebbend bewijs
hiervoor is er niet.

4. HOLOJOL.
VO5AGed'S HOLOJECK
eCHIOLOGY

De nieuwe Star Trek Serie  Star
Trek:Voyager maakt wel heel speci-
fiek gebruik van Holodeck technolo-
gie. Op de Voyager is er zelfs een
arts aanwezig die alleen maar in de
ziekenboeg kan zijn omdat.... hij een
holografische simulatie is! Tevens
ziin ook daar Holodecks aanwezig.
De aflevering Phage (waarin Neelix
een stel holo-longen  krijgt)
beschrijft het beste hoe deze tech-
nologie in elkaar zit en geeft tevens
een antwoord op de oude vragen
die gesteld werden over holodeck
materie

Holodeck materie kan in principe
net zo gedetailleerd zijn als echte
materie, tot aan de moleculaire
resolutie toe. In plaats van dat ze
uit moleculen ziin opgebouwd, zijn
holo-objecten gemaakt van mole-
cuul-grote magnetische bellen die
individueel door de computer in drie
dimensies kunnen worden gemani-
puleerd. Dit feit is van vitaal belang,
anders zou de holo-long die Neelix
kreeg niet  kunnen  werken.
Replicators kunnen geen levende
materie maken, omdat de computer
onmogelijke alle elektrische en
atomaire beweging kan starten die
biochemische activiteit bepalen.
Deze beperking doet er niets toe bij
de simulatie van een levensvorm op
een holodeck, aangezien het
holodeck de magnetische bellen ter
grootte van een molecuul kan ver-
plaatsen, veranderen, creéren en
vernietigen indien nodig. Dus hoeft
het systeem zch niet bezig te
houden met de subatomaire fysica
die van toepassing is in de bio-
chemische processen van levende
dingen.

Toch is het zo dat het nabootsen
van zelfs de meest eenvoudige le-
vensvorm (zoals de longen van
Neelix] het uiterste van het sys-
teem vraagt. Neglix diende absoluut
stil te blijven liggen omdat de com-
puter niet in staat was om een
dergelijke complexe  structuur
dynamisch te beheren. Dezelfde
beperking maakt het momenteel
onmogelijk om iets te doen in de
trant van het weer tot leven
wekken van een persoon op het
Holodeck vanuit het transporter pa-
troon, nadat deze is overleden, het-
geen je anders theoretisch een
soort van onsterfelijkheid zou geven
binnen de grenzen van het
Holodeck. Maar misschien kunnen
we, met de steeds verder
oprukkende vooruitgang in comput-
er techniek in de toekomst een
soort leven na de dood creéren
waarin iemand eeuwig kan leven in
elke willekeurige omgeving en nog
steeds in staat zijn om om te gaan
met ‘echte’ personen die het
Holodeck komen bezoeken.

Het is wel zo dat Holodeck materie
de potentie heeft om tot op mole-
culair niveau te worden bestuurd.
In de meeste gevallen heeft de com-
puter zo'n detaillistisch programma
niet nodig en kunnen er voor
grotere magnetische bellen warden
gebruikt die toch een gevoel geven
alsof ze echt zijn als je ze aanraake.
Het beeld van de Holodokter is bijna
zeker een lege schil, omdat er geen
enkele reden is om computerver-
mogen te verspillen om in dit geval

de werking van interne organen na
te bootsen. Wel kun je stellen dat
de techniek die gebruikt wordt aan
boord van VYoyager de nieuwste en
beste vorm van Holodeck techniek
is die er beschikbaar Is.

JOSHUA Sedil dcikl

Vertaling: ~AdFL-HelilZ Vil HAAJeVeld
Met dank aan; John F. Meijer, H. Peter Anvin,
Benjamin Chee, Charles Anthe en Allen G, Newman

Naslagmateriaal (in volgorde van belangrijkheid):

Officiéle bronnen:

Star Trek: Voyager

Star Trek: Deep Space Nine
Star Trek: The Next Generation
Star Trek Films

Originele Serie

Quasi-officiéle bronnen

The Star Trek Encyclopedia: A Reference guide to
the future

Star Trek Chonology: The History of the Future
Star Trek: The Next Generation Technical Manual

Onofficiéle (maar handige) bronnen:

The Star Trek: The Next Generation Companion
Andere afleveringsgidsen (Compendium,
Concordance enz.)

The Making of Star Trek

Scripts van Afleveringen

Trading en Spel kaarten (Speciaal Skybox)

Materiaal dat alleen interessant is voor wat be-
treft afbeeldingen e.d. die in de vorige bronnen al
vermeld werden:

Star Trek: The Animated Series

Mr, Scott's Guide to the Enterprise

Worlds of Federation

Star Fleet Technical Manual

Starlog's Star Trek: The Next Generation Technical

Journal

Blauwdrukken, tekeningen, fota's, modellen, enz,
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HFHE"“E " de Landelijlse Bijeenkomst van The Flying Dutch in 1995!

Zaterdag 5 augustus 1995 vanaf 10:00 t/m 18:00
De gehele dag Star Trek Films en andere evenementen in 'Cinema Royal’ tc OS5
Toegangsprijs: f 25,00
Leden lkunnen gedurende de maand juni reserveren
door dit bedrag over te maken op Giro 3237505
t.n.v. "The Flying Dutch' in Hoogvliet.
Vanaf | juli 1995 zijn de kaarten ool te lkoop bij 'Williams' te Schiedam,
bij 'Wonderland' te Amsterdam en bij de VVV lkantoren.
Tevens is er de mogelijkheid om , bij voldoende belangstelling,
per Touringcar naar en van Oss te reizen vanaf de volgende plaatsen:
Groningen, Venlo, Amsterdam, Utrecht en Rotrerdam.
l[Kaarten hiervoor bedragen evenecens f 25,00.
Bij reservering gaarne opgeven vanaf wellke plaats u mee wilt reizen.
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Hallo allemaal. Voordat ik weer
begin met muggeziften, wil ik nog
even terugkomen op mijn nitpickers
van de vorige keer.

Ik heb toen zelf een foutje gemaakt,
want dat hele verhaal met die
Champagne schijnt toch wel te kun-
nen, alleen wordt de naam ‘Vintage'
gebruikt voor een zeer goed jaar en
‘millesime’ voor een uitzonderlijk
goed jaar.

Dit gezegd hebbende, gaan we nu
snel beginnen met muggeziften,
want daar zit je uiteindelik op te
wachten.

En om te beginnen toch weer een
leuke nit uit ‘Generations’: Tijdens
de scene waar Picard op de brug
met Lursa en B'etor communiceert,
stelt hij voor om zichzelf als gevan-
gene ter beschikking te stellen in
ruil voor Geordi. Maar eerst moet
hij dan nog naar de locatie van dr.
Soran worden gestraald, via het
Klingon schip, omdat ze de coordi-
naten van Soran niet vrij geven. De
zusjes gaan hier mee accoord, en
Picard gaat dan ook naar de trans-
porter kamer om te worden
overgestraald. Let dan eens goed
op als Picard materialiseert op de
planeet. We zien duidelijk dat hij via
de transporter straal van de
Federatie neerkomt! Hoe kan dat
als hij vanaf het Klingon schip komt?

En dan nu verder met onze re-
guliere afleveringen:

"Hide and Q"
Stardate 41590.5

Vallen jou oq '_.._simzds dlngcn op tn di ﬂ«vaﬁngen an/of

In deze aflevering komen we er
achter dat Riker in zijn vrije tijd niet
alleen achter de vrouwen aan zit
maar dat hij ook oefent voor buik-
spreker. Wanneer hij de brug op
loopt, 0.00.47 zegt hij: “Captain, |
have a schematic from the explo-
sion site. It suggests the cause may
be methane gas..."

Let nu eens goed op de gesproken
tekst en de lippen van Riker. Een en
ander loopt niet helemaal syn-
chroon. Het geluid van deze scene
was waarschijnlik moeilijk op te
nemen, daar Riker in de achter-
grond loopt en met een microfoon
gewoon lastig te volgen is.

0.02.00. Dit is een razend interes-
sante nit die ik jullie zeker niet wil
onthouden: @ materialiseert in zijn
werkelijke vorm op de brug: een
abstract gedrocht in een oase van
helder licht. Let nu eens goed op
Geordi wanneer hij linksom naar
Data kikt. Doordat het licht zo
helder is, zien we een zwart bandje
van de ene poot van zijn VISOR, via
ziin achterhoofd, naar de andere
poot lopen!. Dit is voor de eerste
keer in acht jear dat mij zoiets
opvalt!. Normaliter zal dit, met nor-
maal licht, niet opvallen omdat het
bandie wegvalt tegen LeVar's
2warte haar. Deze keer echter verk-
lapt het heldere licht het bandje!
Maar als het inderdsad zo is dat
LeVar zeven jaar lang zijn VISOR
heeft vastgehouden met een zwart
bandje, dan moet ik de makers
feliciteren omdat mij dit nog nooit
eerder was opgevallen!. Maar zjj en
jullie kunnen er zeker van zijn dat ik
voortaan als een havik er op zal let-

ten.

In “Hide and @" zit er op 0.00.13
een scene die nog geen drie secon-
den duurt, maar die ook in
“Encounter at Farpoint" zit.

Een meneer in een blauw pak, een
andere meneer in een rood pak en
een dame met grijs haar in een
blauw pak, lopen nogal haastig een
kamer uit. Exact dezelfde scene
komt dus in beide afleveringen voor.
Die mevrouw met grijs haar is een
waar geheim... Zoals ik in een vorige
newsletter al opmerkte, heeft zj
klaarblijkelijk een tweelingzuster die
ook op de Enterprise dient. Maar
toen ik de scene nog eens terug
keek, viel het me op dat zij maar
liefst DRIE pips op haar kraag heeft.
Dat geeft haar de rang van COM-
MANDER!. Wie is dit mens en
waarom zien we haar niet vaker, als
zi) 20'n belangrijke rang heeft?.

‘11001001"
Stardate 41365.9

0.00.40. Dit is niet echt een nit
hoor, maar meer een trucage die
niet goed is uitgevoerd, en die je
vooral verwacht in de originele
serie. Wanneer de Enterprise
Starbase 74 binnenkomt, zien we
de sterren dwars door de beide
warpnacellen schijnen. En wat denk
je? Later, op 0.42.32. zien we pre-
cies hetzelfde gebeuren.

0.20.05. Voor een Fransman
spreekt Picard zijn moedertaal met



een behoorlijk Engels accent...
Sorry hoor, maar ik moest het even
kwijt.

0.16.14. Duidelik is te zien dat het
Jazz orkest zomaar wat speelt. In
deze scene merk je dat de muziek
later over de beelden is gedubbed.
Vooral de drummer zit er flink
naast.

“The game”

Stardate 42508.2

0.08.31. Troi neemt een hapje van
haar chocolade ijsje. Deze shot is
genomen vanaf haar rechter
schouder. Op het lepeltie zit geen
ijs, alleen wat chocoladesaus. Dan
verplaatst het shot zich naar vanaf
de linkerschouder van Riker, en
opnieuw zien we het lepeltje, met
dit verschil dat er nu een flink brok
ijs op zit. Dan springt het shot weer
naar zijn originele positie, en nu is
het lepeltje van Troi leeg.

Terwijl ik deze aflevering bekeek,
vroeg ik mij gaandeweg af hoe La
Forge dit spel heeft kunnen spelen.
Het lijkt alsof het speelveld recht-
streeks op het netvlies gepro-
jecteerd wordt. Geordi La Forge
heeft echter geen netvliezen.

0.37.55. Worf en Riker houden met
geweld de ogen van Wesley open.
Blijkbaar gebruiken ze hierbij toch
niet zoveel kracht, want Wesley is
toch nog in staat om met zijn ogen
te knipperen.

En , voor de verandering, gooi ik er
een aantal "Deep Space Nine" afle-
veringen tegenaan.

*Past Prologue”

0.2.048. Ik heb een klein probleem-
pie met Odo. Telkens wanneer we
hem van vorm zien veranderen,
zoals in deze scene van een rat naar
een menselike gedaante, veran-
deren zijn kleren met hem mee.
Daar is niks mis mee, zijn kleren zijn
waarschijnlijk een deel van zijn
lichaam, maar het probleem is dat
Odo ook een communicator draagt.

Maakt die Communicator soms deel
uit van zijn lichaam?. Dat zou niet
kunnen, want ik kan mij niet
voorstellen dat Odo zich, voor een
gedeelte althans, kan veranderen in
een werkende communicator. Dit is

science fiction, ik weet het, maar er
zijn nu eenmaal grenzen aan mijn
voorstellingsvermogen.

Of is het zo dat Odo materie dat
direct in zijn omgeving is (zoals de
communicator), zo kan manipuleren
dat het ook van vorm kan veran-
deren als hij een andere gedaante
aanneemt?

Lijkt me erg interessant, maar
verre van aannemelijk. Kortom, een
regelrechte, hardgekookte nit.

0.36.31. Lursa en B'etor stralen
over naar de runabout. Zij staan
voor een kastje waar een houder in
zit voor TWEE phasers. Echter , in
het kastje hangt maar één phaser
aan de rechterkant, terwijl de lin-
kerphaser niet aanwezig is. Dat kan
gebeuren, geen speld tussen te
krijgen, ware het niet dat we later
op 0.36.46., 0.37.28. en 0.37.38.
hetzelfde kastje zien met twee
phasers erin!.

Kira knokt even met Tana en wat
zien we gebeuren? De Bajoraan
pakt uit het kastje de LINKERPHA-
SER!. Drie keer raden welke scene
het eerst is opgenomen.!

“A Man Alone"

Stardate 46421.5"

0.04.15. Odo en Quark ztten
samen in de bar. Deze scene is
opgenomen vanaf de schouder van
Quark. Beide heren keuvelen wat
met elkaar. Dan verspringt de scene
naar Odo op de voorgrond en ineens
is Quark nu bezig met het
inschenken van de drankjes.

Op 0.41.26. verklaart Odo: “Killing
your own clone is still murder...",
waarna hij de moordenaar over-

draagt aan de Bajoraanse
autoriteiten... Als je eigen kloon
doden gelijk is aan moord, en

waarom ook niet, waarom zijn Riker

en Pulaski dan nooit berecht voor
het vermoorden van hun kloon in
‘Up the long ladder'?

“Babel"

Stardate 46423.7

0.17.25. Weer zoiets vreemds met
Odo: Quark loopt met een Trolley
door een gang, pakt van de trolley
een afstandsbediening waarmee hij
de deur openen kan. Quark drukt op
de zapper, en deze maakt een ge-
luid. Voor de goede orde: Quark
pakt de afstandsbediening letterlijk
van het karretje op en legt deze
weer terug. Dan zien we de trolley
EN DE AFSTANDSBEDIENING veran-
deren in Odo. Met andere woorden:
Odo is in staat om zijn lichaam op te
splitsen in LOSSE onderdelen!. Hij
kan niet alleen van vorm veran-
deren, maar zichzelf ook nog
opsplitsen en nog wel in een wer-
kende afstandsbediening met ge-
[uid!.

Dezelfde onzin  aangaande Odo
noemde ik al in mijn nitpickerscom-
mentaar op "Past-Prologue”

In mijn nitpickers van de vorige keer,
had ik jullie beloofd om in de Star
Trek Encyclopedie te gaan gras-
duinen, maar door diverse
omstandigheden is dit nog niet
compleet. Maar ik beloof jullie dat ik
er in het volgende nummer een aan-
tal dingen over zal gaan zeggen. Tot
de volgende nitpickers dan maar
weer!,

HEIR GROEAETIIIN.
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CONTAGION

Van 23 t/m 25 juli 1994 werd in Schotland
"Contagion 94" 'gcho_t.lden. Dalida van Dessel en
Jacqueline van Gog doen verslag van deze

gebeurtenis.

De conventie werd net zoals de
vorige jaren in het hotel Hospitality
Inn in Glasgow,Schotland gehouden.
De eregasten waren: Michael Dorn
(Lt. Worf TNG), Richard Arnold
(Free lance Star Trek Consultant),
Terry Shuttleworth (CIC video's).
De conventie bestond uit het verto-
nen van afleveringen van TNG,DSS
en TOS.Verder waren er guest
talks, panels, veilingen enz. enz. Je
kon het zo gek nog niet bedenken of
het was er wel. En de con duurde
24 uur per dag, dus veel slaap
krijgen zat er niet in. De conventie
was totaal uitverkocht ondanks dat
er voor 1200 mensen plaats was.
Hierdoor zag je in Glasgow allerlei
mensen lopen in  Star Fleet en
Klingon uniformen. We zijn zelfs op
straat aangehouden met de vraag
wat is hier in hemelsnaam aan de
hand? Dit was ook de eerste keer
dat de Klingon Strike Force en de
Klingon Alliance in hun geheel op
een conventie aanwezig waren.
Hierdoor waren er speciale Klingon
feesten en Klingon taallessen.

De Gasten: Michael Dorn. Dit was
ziin eerste conventie in de UK.De
eerste indruk die wij van Michael
Dorn hadden was,dat hij een knappe
man was met een zeer indruk-
wekkende stem, die een leuk maar
een geacteerd verhaal bij de eerste
lezing afstak. Je kon merken dat hij
het gewend was om naar conven-
ties te gaan. Hij wilde bevoorbeeld
niet constant gefotografeerd wor-
den, want dat leidde hem te veel af,
De 2e dag gaf hij weer een lezing.

Hierbij moest hij improviseren,
omdat het grootste gedeelte van
het publiek ook de eerste lezing had
bezocht. Hij was er trouwens zeer
verbaasd over dat men voor een
tweede keer naar hem kwam luiste-
ren. Je merkte dat hij het heel leuk
vond om te improviseren, dit deed
hij vooral door in te spelen op de
reacties van het publiek. Hij ging
ook in discussie met het publiek, dit
mondde uit in een welles-niettes
spelletie tussen ons (het publiek
van bijna 1200 man) en Michael en
twee keer raden wie er
won....inderdaad: Michael Dorn.
Verder vertelde hij veel nieuwtjes
over zijn eigen carriere en over
Star Trek zelf. Over zijn carriere: hij
is net klaar met een nieuwe SF-film
(sorry we zijn de naam van de film
vergeten), daarin speelt hij het
karakter de “Chairman”. Het karak-
ter is zoals hij het zelf omschreef
een "bad guy”. Verder is hij van plan
om samen met Marina Sirtis in een
toneelstuk te gaan spelen, dat door
Patrick Stewart geregisseerd
wordt. En hij hoopt over ongeveer 2
maanden aan een nieuwe film te
werken, maar hij wilde niet de titel
verklappen. Over Star Trek: hij is
het, net zoals vele andere “cast-
members”, er niet mee eens dat
TNG na het 7e seizoen stopgezet is.
Ze hebben van Paramount ook geen
duidelijke reden gekregen waarom
TNG is stopgezet. Het kan zeker
niet om financiéle redenen gaan
want TNG maakt al een geruime
tijid winst en het 7e seizoen is het
beste seizoen tot nu toe. Verder

heeft hij met het karakter Worf
alles bereikt wat hij wilde zoals de
romance tussen Worf en Troi, die
zich in het 7e seizoen tussen hen
gaat ontwikkelen. Dit resulteerde
vaak in komische scenes op de set,
want Michael en Marina zijn in het
dagelijks leven zeer goed bevriend
met elkaar. Bijna elke keer als ze
gen romantische scene moesten
spelen schoten ze in de lach, dit tot
ergenis van de regiseur. Want hier-
door moesten ze erg veel scenes
over doen. Het is hem ook gelukt
om het haar van Worf langer te
maken, want hij vond het haar van
Worf niet realistisch meer, hij
bedoelde  hiermee het netjes
gekapte en gekrulde haar. Zie je
Worf al met krulspelden in voordat
hij gaat werken? Nee dus! De
slechtste afleveringen vond hij
“Code Of Honor" uit het 1e seizoen
en “Mask” uit het 7e seizoen. De
gehele cast had geen idee waar die
aflevering over ging. Hij vertelde
ook zeer veel leuke anekdotes over
gebeurtenissen op de set. En hij
doet ook een zeer goede en leuke
imitatie van Patrick Stewart. Over
“All Good Things...": de laatste
scene in deze aflevering was ook
een van de laatste scenes die werd
opgenomen. Het afscheid viel
zwaarder dan hij zelf had verwacht.
Er is dus hier en daar een traantje
gevallen. En toch kan hij het zich
nog niet helemaal voorstellen dat
TNG is afgelopen, omdat ze na het
eind van de serie bijna onmiddelijk
begonnen met de opnamen van Star
Trek Generations. We hebben
achteraf van een van de orga-
nisatoren gehoord dat Michael
Dorn dit een van de leukste conven-
ties vond die hij tot nu toe had
bezocht. Hij vond de fans zeer vrien-
delijk en beleefd. En hij vond het
leuk dat de con georganiseerd was



door fans, en dat de opbrengst van
de veiling naar een goed doel ging.

Richard Arnold; Richard Arnold
heeft alle Schotse Star Trek con-
venties bezocht die er zijn
gehouden. Daarom stond er ook in
het programma boekje “What
would a convention be without one
of Richard’s talks?". Hij had ook dit
keer zeer speciaal Star Trek materi-
aal meegenomen zoals dia's van
het Be en 7e seizoen van TNG voor
en achter de schermen, DS9 en de
nieuwe TNG film Star
Trek:Generations. Verder  een
biografie van Gene Roddenberry
met nog nooit eerder vertoonde
beelden en een videoclip van Queens
"Bohemian Rhapsody” met beelden
van TNG, dit was echt te gek.
Verder hield hij een van zijn
beroemde praatjes, waarin hij de
laatste nieuwties vertelde over de
nieuwe Star Trek serie  Voyager,
DSY en Star Trek:Generations. Er
ging het gerucht rond dat Marina
Sirtis en Jonathan Frakes zouden
overstappen van TNG naar Voyager
als de karakters Troi en Riker, die
dan getrouwd zouden zijn, Dit gaat
niet door: de reden hier voor is dat
ze te duur zijn. De informatie die hij
over de karakters had komt voor
het grootste deel overeen met wat
in de nieuwe newsletter van The
Flying Dutch staat. Hij had alleen
nog wat meer informatie over Tuvok
en B'Elanna Torres. Tuvok zal de
eerste zwarte Vulcan zijn die we te
zien krijgen. Men heeft nog steeds
geen geschikte acteur voor deze
rol gevonden. Richard Arnold heeft
20 zijn bedenkingen over dit karak-
ter (en we denken niet dat hij de
enige is). Want het is toch onlo-
gisch dat we in de 28 jaar dat Star
Trek bestaat nog nooit van een
ander ras van Vulcans hebben ge-
hoord en ze leven nog wel op de
zelfde planeet. En een Vulcan als
hoofd van beveiliging!!?? B'Ellana
Torres zal half Klingon en half
Maguis zijn.

Over de film; Hij mocht er niet veel
over vertellen,anders zou hij in
problemen komen met Paramount.
Het enige wat hij er over kwijt
wilde was dat Kirk,Scotty en
Chekov er in voor komen, samen
met de Enterprise B. Leonard
Nimoy was de rol aangeboden als
Spock, en ook om de film te regis-
eren maar dit aanbod heeft hij

afgeslagen omdat hij de rol van
Spock te klein vond en hij wilde
veranderingen aan het script aan-
brengen, maar daar was geen tijd
meer voor. Dus vandaar geen Spock
in de film.

Over DS9; De eerste aflevering van
het 3e seizoen duurt 90 minuten en
heet "The Search”. De aflevering
wordt geregiseerd door Jonathan
Frakes en Kim Vreeman. Deze afle-
vering zal meer achtergrond infor-
matie geven over Odo en zijn fami-
lie. En Ron Moore werkt nu  bij
DS3. Hij werkte voorheen bij TNG.
Bij het gedeelte van de lezing, waar-
bij het publiek vragen mocht
stellen, kwam het duidelijk naar
voren dat het grootste gedeelte
van het publiek het er niet mee
eens was dat TNG was gestapt. Dit
werd nog eens extra duidelik, toen
Richard Arnold vroeg wie er nog
een extra seizoen van TNG wilde.
Bijna iedereen stak zijn hand
omhoog. Bij de vraag wie er een
nieuw seizoen van DS9 wilde, sta-
ken ongeveer 20 mensen hun hand
om hoog. Bij Voyager een stuk of 6
mensen. Hoe komt het toch dat
DS8 lang niet zo populair is als
TNG? Richard Arnold had er twee
(vonden wij goede) antwoorden op.
Namelijk het ruimtestation DSS is
een station waar eigenlijk niemand
wil zijn; men heeft er geen gene-
genheid voor. In afleveringen van
TOS en TNG spreekt men vaak met
genegenheid over de Enterprise.
Het schip is een karakter op zichzelf
geworden. Want voelden we niet
met z'n allen een groot verlies toen
de Enterprise in Star Trek 3 werd
vernietigd! En waren we niet met
z'n allen blij toen we de nieuwe
Enterprise zagen in Star Trek 47 En
een andere goede reden is dat DS9
en Voyager zich steeds verder ver-
wijderen van het originele concept
van Star Trek namelik “To explore
strange new worlds...". Bij TOS en
TNG gaan ze nog op zoek naar het
onbekende. Bij DS9 wachten ze tot
het onbekende naar hun toe komt.
En bij Voyager gaan ze helemaal niet
meer op zoek naar het onbekende,
maar willen ze terug naar het oude.
Maar zoals Richard Arnold ook zelf
zei: Je kan het Rick Berman niet
kwalijk nemen dat hij iets zelf wilt
creéren en dat hij niet steeds in de
schaduw van Gene Roddenberry wil
staan. Op de vraag: wat kunnen wij

als Trekkers hier aan doen was het
antwoord: "niet veel”. Want maar
5% van de kikers zijn Star Trek
fans! De enige manier om enige
druk uit te oefenen is door geen
Star  Trek merchandise meer te
kopen, want alleen Trekkers kopen
Star Trek spullen. De kans is zeer
klein dat TNG als een serie terug
komt, want alle sets zijn afgebro-
ken en daarvoor in de plaats zijn
Voyager sets gebouwd. Dit klinkt
allemaal redelijk negatief wat DS9
en Voyager betreft. Maar Richard
Arnold herinnerde er ons aan,dat
bijna iedere Star Trek fan net zo
negatief was voor wat betreft TNG.
En nu heeft bijna elke fan TNG op
2'n minst als Star Trek geac-
cepteerd. Dus het is afwachten.
Een van de (vele) hoogtepunten van
deze con was de veiling. De spullen
voor deze veiling waren bijeen
gebracht door donaties van fans,
de dealers room en ook Richard
Arnold  had  veel  spullen
meegenomen. Ook dit keer was de
veiling zeer spannend en leuk.
Sommige foto's en trading cards
werden geveild voor over 100
pond. Dit leidde tot luid applaus van
de rest van de zaal want het was
tenslote voor een goed doel. Deze
veiling heeft in totaal in 1,5 uur
15000 pond [viiftienduizend pond!!)
opgebracht voor lokale goede doe-
len. En ook andere lokale Star Trek
groepen hadden enkele honderden
ponden extra opgehaald. Dit is toch
iets om trats op te zijn als Star Trek
fan. We zijn er achtergekomen, dat
je altijd te weinig tijd hebt op een
conventie om te doen wat je van
plan was. Het is rennen van de ene
naar de andere zaal om niks te mis-
sen. En als er eens een keer niets
bijzonders staat in het programma
boekje, iets dat niet vaak
voorkomt, dan is er nog altijd de
dealers room waar je uren rond
kan struinen. En je kan nog altid
naar de bar gaan waar je gezellig
met andere Star Trek fans kan klet-
sen. Dit was onze Ge maar zeker
niet onze laatste conventie. Dus we
zullen maar zeggen tot de volgende
con, Live Long And Prosper

daLlaa vai deSScl £id
Jacauctiie Vai 606.

PS:With many thanks to Peter who
drove us to the con, as always.
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@42 THE FLYING DUTCH

ADVERTENTIE
PAGINA

Deze pagina' kan door leden van ‘The Flying
Dutch” wordcn Et_:[tzl:irl.lll-st om zaken aan te bieden
dla men wll verkopen, ruile:n, of | orn in contact te

homan met andere leden.

De spelregels voor

plaatsing zijn° Geen anoniamc plaatstngcn, geen
vermelding van prljzcn en alleen voor leden.
Plaatslngan dienen uiterlijls 3 weken voor het ver-
schljnuzn van het club ‘magazine op het redactic

adres binnen fte zijn.

“The Flying Dutch’
heeft te koop:

Tribbles (goudbruin of zwartbont)
Zwangere tribbles, Alleen op
bestelling.

Biizonder gekleurde tribbles, alleen
op bestelling.

Buttons, keuze uit 10 teksten, bel
voor details.

Sleutelhangers, keuze uit 14 tek-
sten, bel voor details.

Alles exclusief verzendkosten.

Bel voor informatie. Alles is
verkrijgbaar op grote bijeenkom-
sten, op lokale bijeenkomsten, etc.
De helft van de winst komt ten
goede aan Amnesty International,
de andere helft wordt gebruikt voor
clubdoeleinden, bijvoorbeeld mini-
cons en dergelijke.

Verkoopadres:

Graaf Janlaan 69,

3708 GK ZEIST

uf be! met Myranya 03404-24440

Verslag van Argelius II’

De landelijke bijeenkomst

van |h

z Flying Dutch

Beelden van de ranch van Bill
(Captain Kirk) Shatner

Te Koop:

Star Trek Sleutelhangers, in 2
soorten, met diverse afbeeldingen.
Eventueel ook op aanvraag te
maken.

Star Trek Buttons, in 3 soorten.
eveneens met diverse afbeeldingen
en ook op aanvraag te maken,

Voor meer informatie en prijzen,
schrijff naar of bel met:

Thera Mutter

Veenwortelvaart 33

2724 VK Zoetermeer
079-315385 (tussen 18:00 en
22:00)

In hzzt volgczndtz numme ¥ e

Te koop gevraagd:

Speelgoed (poppen) van action man
en lone ranger .

Plastic Timpo toys, speelgoed fi-
guurtjes zoals cowboys, indianen,
ridders, romeinen, US cavaleristen,
zuidelijke soldaten, mexicanen enz.,
enz.

Ook postkoetsen, huifkarren, ten-
ten, bootjes en andere vaar- en
voertuigen.

Bel a.u.b.:

010-4124039
Rob Netten.

*hi_




The Flying Dutch

&
Curo Partner
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S1di 1Acn: THe L0700 VOYd6e

€en volledig verzorgde reis naar Londen met een bezoek aan de
enige echte ‘Star Trek Bar’ en de mogelijkheid om in Londen Star
Trek winkels te bezoeken (zoals ‘Forbidden Planet’).

Vanaf vrijdagavond 29 september tot en met zondag | oktober
1995. De reis is inclusief overtocht, overnachting en transport in
€ngeland.

De gehele trip kost f 350 voor leden met leden pas, f 375 voor
leden zonder leden pas en f 400 voor niet-leden.

Reserveren kan door f 50 aanbetaling over te maken op
bankrekeningnummer 65.40.67.570 van de ING Bank Blaak
Rotterdam ten name van €uro Partner onder vermelding van ‘Star
Trek - Londen’. Het Gironummer van de bank is: 553.

4 Welken voor vertrels dient het resterende bedrag te zijn overge-
rmaalst.

Er kunnen maximaal 100 fans mee, dus: YOL=VOL

Nadere informatie, alsmede een beschrijving van het programma is
te beluisteren via de Hot-line: 010-4160612



; nputer Syste
| D—Rom service
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